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Introducao

A inspiracdo para escrever este livro surgiu das minhas proprias dificuldades
em aprender as artes ocultas. Quando descobri que poderia ter um maior
controle sobre a minha vida através da magia, eu decidi que iria comecar a
estudar o assunto para coloca-lo em pratica o mais rapido possivel. Eu apenas
ndo imaginava que seria tao dificil encontrar as fontes de informacdo corretas
que me permitiriam aprender o que eu desejava em um curto periodo de
tempo. Porém, o primeiro passo ja havia sido dado e aquele caminho ndo
tinha mais volta.

Uma vez que a magia é um tema muito amplo, ha centenas de livros que
abordam diferentes técnicas, a maioria deles contendo um amontoado de
teorias e pouca pratica. O aluno que realmente quer mergulhar no assunto
precisa ler uma variedade de conteuido antes que ele possa comecar a aplicar
esse conhecimento em sua vida. Pensando nisso, decidi criar um livro que
fosse direto ao ponto, permitindo aos leitores usarem o que estao aprendendo
de forma bem mais rapida.

Segredos da Magia e Bruxaria apresenta uma variedade de feiticos e
rituais magicos para diferentes areas como amor, dinheiro, beleza, evocacoes,
etc. Todos estes feiticos sdao exclusivos e ndo podem ser encontrados em
qualquer outro lugar. Se vocé é um principiante, este livro é perfeito para
vocé, porque a linguagem usada é facil de compreender e tudo é explicado
em detalhes. Se vocé ja é familiarizado com a magia, vocé vai encontrar aqui
novas técnicas que lhe permitirao progredir em suas praticas ou corrigir o que
ndo esta dando o resultado esperado. Portanto, eu defino esta obra como
pratica e avancada, mas que ao mesmo tempo é adequada para ser lida por
qualquer um que deseja introduzir os mistérios da magia e da feiticaria em
suas vidas.

Voceé vai notar que neste livro eu faco uso de ambas as palavras magico
e bruxo. Em geral ndo ha diferenca entre elas. O problema é que muitos
praticantes de magia nao gostam de serem chamados de bruxos. Porém, posso
assegurar que os verdadeiros magos sao poucos e raros e eles nao precisam
de feiticos ou evocacOes para atingir os seus objetivos porque eles possuem
0s seus proprios poderes.

O foco principal deste livro é a magia branca, embora contenha feiticos
de amor e manipulacdo que s6 podem ser classificados como magia negra. A



diferenca entre estes dois termos esta na intencao do praticante. Se vocé quer
atrair algo para sua vida sem diretamente causar dano a qualquer pessoa, isto
€ magia branca. Ja se vocé explicitamente deseja mudar o curso da vida de
alguém, isso se trata de magia negra. Muitos, inclusive eu, acreditam em algo
chamado carma que consiste em colher o que vocé semeia. Se vocé fizer
coisas boas para os outros, entao isso é o que vocé vai receber nesta vida ou
na proxima. Cabe a vocé decidir qual caminho seguir.

E importante dizer que a partir do momento em que vocé comeca a
trilhar este caminho, vocé realmente tem que acreditar nele para que tudo
funcione de maneira eficaz. Sua mente tem o poder de fazer duas coisas
essenciais: destruir trabalhos magicos e dar vida a eles. Isto se aplica
principalmente quando estamos trabalhando sem a ajuda de quaisquer seres
espirituais. Este tipo de feitico é altamente dependente do subconsciente do
mago ou bruxo, enquanto os feitos com a ajuda de alguma entidade vai
depender mais da propria entidade.

Todos os feiticos foram cuidadosamente preparados misturando magia
antiga e moderna. Enquanto ndo precisamos mais fazer todo o trabalho duro
que nossos ancestrais costumavam fazer, ndao podemos nos livrar
completamente de alguns procedimentos necessarios, tais como a purificacao
do corpo e alma. Estes podem ditar o sucesso do nosso trabalho. Vocé
também vai notar que todas as conjuracoes e oracoes foram escritas usando
pronomes antigos. Eles sdao de alguma forma um pouco mais apropriados
para se referir aos espiritos do que os modernos.

Agora vocé tem em suas maos a chave para mudar o curso da sua vida.
Use-a sabiamente. Lhes desejo boa sorte em sua viagem magica. Que o
universo conspire a seu favor.



CAPITULO 1

Instrucoes Gerais

Vamos comecar com algumas instrucdes basicas que todos aqueles que
desejam se tornar um iniciado devem saber. Muitos aspirantes a magos e
bruxos ignoram estes passos por pura falta de conhecimento ou porque
querem fazer as coisas mais rapidamente, mas ha também aqueles que
pensam que ja sao muito experientes e ndo precisam se ater a atos que devem
preceder qualquer ritual. N&o consagrar um altar, por exemplo, é
desrespeitoso para com as energias que vocé espera receber la. Usar uma
varinha ou outro instrumento magico sem uma preparacdo adequada € o
mesmo que usar nada. Da mesma forma que vocé se prepara para receber as
visitas do mundo fisico em sua casa, vocé também deve se preparar para
receber as visitas do plano astral.

AUTO-PREPARACAO

Vocé provavelmente estd lendo este livro porque quer algo diferente em
relacdo ao que a maioria dos outros livros geralmente trazem. Vocé quer uma
maneira rapida de comecar a usar as principais técnicas de bruxaria, e é
exatamente isso o que vocé tera. Eu prometo que ndo vou te ensinar longos
fundamentos de magia, mas devo dizer que vocé nao pode pular ou pelo
menos nao deveria pular algumas técnicas de auto-preparacao antes de lancar
um feitico ou realizar qualquer outro ato magico. Para alcancar bons
resultados, eu irei mostrar como vocé pode se sintonizar em um estado
inteiramente favoravel para que seus trabalhos possam receber a quantidade
de energia necessaria para que eles funcionem corretamente.

Primeiro vocé precisa ter em mente que sua energia vai afetar todos os
seus feiticos e rituais. Nao é uma possibilidade; isso ira acontecer com
certeza. O que temos de fazer é garantir que esta influéncia ocorra de uma
forma benéfica, ao invés de guiar o nosso trabalho para o seu fracasso. Seu
estado emocional nao vai ditar o curso de seus feiticos, mas pode funcionar
ou dando mais poder para que eles acelerem e concluam sua tarefa, ou



construindo uma barreira que ira impedir que eles passem.

Uma coisa que € obrigatoria ao usar magia, € acreditar que vai
funcionar. Isso se deve ndo apenas porque a nossa mente tem o poder de
mudar a realidade quando acreditamos fortemente que algo vai acontecer,
mas também por causa da barreira mencionada no paragrafo anterior. Quando
vocé duvida de algo mesmo que por um segundo, vocé esta colocando
obstaculos em sua aura que fard com que qualquer feitico trabalhe lentamente
ou até mesmo pare de funcionar. Portanto, certifique-se de que vocé nao
apenas acredita em suas acoes de uma forma genérica, mas também esteja
confiante de que elas lhe trardo bons resultados.

Meditar antes de um ritual pode ajuda-lo a canalizar a sua raiva, tristeza
ou qualquer outro sentimento forte que esteja conduzindo suas acGes para o
campo astral onde vocé esta operando ou para a entidade, no caso de vocé
estar trabalhando com a ajuda de espiritos. Como vocé pode ver, ndo importa
qual seja seu estado emocional no momento da operacdo. Obviamente vocé
ndo pode estar completamente feliz se esta tentando trazer de volta alguém
que vocé perdeu; caso contrario, nada disso seria necessario. £ apenas uma
questdo de transformar esses sentimentos em combustivel que ira fornecer
uma energia extra para que seus desejos possam, de fato, serem alcangados.

Ha também um exercicio semelhante a meditacdo que pode ser usado
para canalizar energia para o objeto principal utilizado em um ritual. E
simples e deve ser feito minutos antes ou durante a operacdo magica. Apenas
feche os olhos e concentre-se nas coisas que vocé quer mudar em sua vida.
Visualize-as tornando-se uma realidade e, em seguida, lentamente se
transformando em uma luz abstrata branca ou amarela. Através de sua
imaginacdo envie esta luz para o objeto que vocé esta segurando em suas
maos.

Seu corpo espiritual e fisico também devem ser preparados antes que
VOCé possa entrar em contato com o outro lado. Ficar pelo menos 24 horas
sem comer carne e sem atividade sexual vai purificar o seu espirito. Para
limpar seu corpo, tome um banho e use roupas limpas. Isso é um sinal de
respeito com as energias que voce vai invocar.

O ARRANJO DO TEMPLO

O templo € o espaco onde todas as operacOes magicas sao executadas. Pode



ser uma sala, um quarto, um jardim, etc. Ndao importa onde seja, este local
deve ser sagrado e inviolavel durante a cerimonia. Em outras palavras, o
templo é onde estabelecemos uma conexdao com o universo para um proposito
maior em nossas vidas. E por isso que deve ser um espaco silencioso onde
ninguém vai interrompeé-lo.

Os templos podem ser bem decorados com muitas velas, incensos, um
lindo altar, tapetes, panos coloridos, etc., ou simples com apenas um altar. Na
verdade, o altar é o tnico item que vocé deve sempre ter no seu templo. Nao
precisa ser complexo. Pode ser feito com uma caixa, mesa, banco, etc., mas o
que importa é que deva representar o lugar de onde a energia do seu trabalho
é liberada para o cosmos e também onde vocé recebe a energia que vem do
cosmos. Por exemplo, se vocé estiver trabalhando com evocacodes, o espirito
deve se manifestar no altar e suas oferendas também devem ser feitas la.

O templo deve ser aberto e fechado. Vocé abre o templo antes de
executar o primeiro ato que geralmente é uma oracao ou uma invocacao e o
fecha logo depois de terminar de lancar um feitico ou agradecer as forcas que
0 ajudaram. Fechar o templo é uma maneira educada de dizer aos espiritos
que eles devem partir porque o trabalho esta finalizado.

Figura 1. Altar tradicional de bruxa

ABRINDO E FECHANDO O CIRCULO

Um circulo é o lugar onde vocé deve ficar enquanto executa um rito. E uma
representacdo do seu universo onde ninguém pode entrar. Enquanto voceé
estiver dentro de um circulo vocé esta representando o centro do universo,
uma forca divina, literalmente o chefe. Idealmente é assim que vocé deve se



sentir, especialmente quando se trabalha com evocacdes, porém, essa
consciéncia leva tempo para ser dominada e, por enquanto, entender o
conceito é o mais importante.

Dependendo do seu nivel de concentracdo, vocé pode escolher entre usar
um circulo fisico ou um imaginario. Na magia, o mais importante é que tudo
0 que fazemos esteja dentro de nds. Se vocé imaginar que ha um circulo ao
seu redor e vocé acreditar fielmente nisso, o efeito é o mesmo de um
desenhado no chdo. Depende de vocé decidir se esta apto a manter sua
imaginacdo ativa durante seu ritual.

Nem todos os magos usam circulos. Muitos consideram que ja sao bem
experientes e ndo precisam mais de um. Por outro lado, bruxas utilizam esta
ferramenta em qualquer operacao de feitico, e uma vez que este é um livro
que contém muitos feiticos, irei apresentar as formas mais comuns de se
lancar um circulo.

Usando Giz

Este método é muito pratico porque vocé pode facilmente limpar o chao
depois de terminar de usa-lo. Basta pegar um giz, ir para o leste, e se mover
no sentido horario, tracando um circulo de tamanho suficiente para que vocé
permaneca sentado dentro dele. Ao fazer isso, diga as seguintes palavras:

Traco este circulo para ser usado em minhas operagdes mdgicas.
Nenhuma for¢a pode adentrar dentro dele, principalmente as negativas.
Este ¢ um lugar sagrado e representa o universo onde eu sou o centro.
Que assim seja!

Depois que o ritual estiver completo, vocé deve fechar o circulo antes de
deixa-lo. Faca isso redesenhando o circulo no sentido anti-horario,
comecando no leste.

Usando Uma Varinha

Se vocé tem uma varinha, vocé pode usa-la para desenhar um circulo astral.
Eu disse astral porque ele nao sera visivel no plano fisico (a menos que vocé
o desenhe na areia ou na terra), mas no plano astral ele estara ativo desde que
sua imaginacdo consiga o sustentar. Se a varinha nao for uma opcao, o dedo
indicador pode ser usado. Diga as mesmas palavras utilizadas no método
anterior. Vocé também deve fecha-lo ap6s o término do trabalho.



CONSAGRANDO OBJETOS

Todos os objetos usados em feiticos e rituais magicos devem ser purificados
e consagrados antes de serem usados. Agua, varinha, péndulo, velas, sdo
alguns deles. Para cada item ha maneiras complicadas e faceis de fazer isso.
Ambos funcionam perfeitamente, entdo vamos nos concentrar apenas nos
métodos de facil a médio.

Consagrando Agua

A agua € usada para consagrar objetos magicos, mas também precisa ser
consagrada. E o que popularmente chamamos de 4gua benta.

Pegue o recipiente contendo agua, posicione uma das suas maos sobre
ele e diga:

Criatura da Agua, eu te exorcizo e te purifico de acordo com a minha
vontade. Agora tu és sagrada e santa, pronta para abengoar tudo o que
tocar. Amém.

Consagrando e Selando o Triangulo de Arte

O tridngulo é um simbolo perfeito de manifestacio. E usado quando
queremos que alguma energia se manifeste, tais como espiritos, por exemplo.
Vocé pode fazé-lo utilizando uma infinidade de coisas (giz, lapis, varas,
papel, etc.).

Coloque o triangulo no altar e diga:

Triangulo de Arte, eu te consagro e te ativo neste instante. Agora vocé estd
selado e assim deve permanecer até que eu termine meus trabalhos.

Vocé deve fazer esse procedimento sempre que utilizar um triangulo.
Depois de terminar de usa-lo, basta dizer:

Triangulo de Arte, vocé me serviu bem, e agora eu te desativo.

Consagrando o Altar

Como ja explicado, o altar é o lugar onde vocé libera e recebe as energias
envolvidas em seus rituais e feiticos. Ele deve ser consagrado com agua,
incenso, sal ou outras formas de representacao dos quatro elementos. Diga as
seguintes palavras durante a consagragao:



Em nome de Tetragrammaton, eu exorcizo e purifico este altar para que
possa ser parte desse rito.

Em vez de Tetragrammaton, vocé pode consagrar o altar em nome da
entidade que sera parte de seu rito. Por exemplo, se vocé estiver trabalhando
com a deusa grega Hecate (deusa da feiticaria), use o nome dela.

Consagrando Qualquer Objeto aos Quatro Elementos

Esta ¢ uma das minhas maneiras favoritas de consagrar objetos como
varinhas, péndulos, Tar0, etc. E simples e eficiente.

Como Fazer

I. Vocé vai precisar de uma tigela ou um copo de agua para representar o
elemento agua. Esta agua deve ser consagrada. Vocé também vai precisar de
sal ou solo para representar a terra, incenso para o ar e uma vela para o fogo.
Incenso também pode ser utilizado para representar o fogo, e a prépria
respiragdo o ar.

II. Trace um circulo se desejar.

II1. Coloque o incenso no leste, a vela no sul, a agua no oeste e o sal ou solo
no norte.

IV. Va para o leste, de frente para leste e segurando o objeto que vocé deseja
consagrar, diga:
Eu escolhi este (nome do objeto) para me ajudar na minha jornada
mdgica. Que assim seja!
V. Ainda no leste, queime o incenso e passe o objeto através da fumaca,
enquanto diz:
Que os poderes do ar purifiquem e consagrem este (nome do objeto)!

VI. Repita 0 mesmo procedimento com o0s outros elementos em suas
respectivas direcoes, movendo no sentido horario leste, sul, oeste e norte.
Tome cuidado ao se trabalhar com fogo. Vocé ndo vai querer danificar o seu
objeto ou se queimar. O mesmo conselho € valido quando se trabalha com
dgua. Agua pode danificar objetos, especialmente se for um feito de papel.

VII. Depois de terminar com o elemento terra no norte, retorne para o leste e
agradeca os elementares que o ajudaram neste trabalho. Diga:

Agradeco os elementares do ar, fogo, dgua e terra por me ajudarem neste



trabalho. Eu agora declaro este templo fechado.

Consulte o Capitulo 2 para uma versao mais elaborada deste ritual de
consagracao.

SELOS DOS ESPIRITOS

Selos ou sigilos sdo um conjunto de caracteres que representam um espirito.
E como a identidade deles, mas funciona como um niimero de telefone que
vocé pode usar para chama-los. Os selos sdao utilizados principalmente em
evocacoes, e uma vez que estejam ativados, eles representam uma conexao
com o espirito. Quando decidimos que ndao queremos mais trabalhar com
determinada entidade, primeiro descarregamos ou desativamos o selo e
depois ele deve ser queimado. Nos capitulos seguintes, alguns selos sao
apresentados como o de Lucifer, Miguel, etc.



CAPITULO 2

Quebra de Feiticos

O primeiro conjunto de feiticos que vamos aprender neste livro sdao os que
vocé precisa saber antes de comecar a lancar os seus préprios. Um mago ou
bruxo deve saber como quebrar qualquer feitico ou repelir qualquer energia
negativa, porque se vocé esta mirando contra alguém, vocé também pode ser
um alvo. Quando entramos no mundo oculto, é como se estivéssemos
enviando uma mensagem dizendo que agora fazemos parte daquele mundo.
Isso pode ser bom porque vocé atrai para si as solucOes para 0s seus
problemas que antes vocé ndo era capaz de ver, mas também pode ser ruim,
porque as forgas que ndo querem vé-lo bem também serdo atraidas. Vejamos
como podemos lidar com isso.

QUEBRANDO FEITICOS E REMOVENDO
ENERGIAS NEGATIVAS

Este é um poderoso feitico que é usado para remover toda a negatividade de
sua vida, incluindo magia negra. Entdo, se vocé acha que alguém o
amaldicoou ou esta enviado algo ruim contra vocé, este feitico pode ajuda-lo.
Aqui vamos trabalhar com o elemento fogo e seu governante, o Arcanjo
Miguel.

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Duas velas brancas.
Incenso (olibano, laranja, acacia ou caléndula).
Biblia.

Como Proceder

Purificando o local / Banimento com o elemento fogo
I. Monte um altar no sul com as duas velas e incenso. Durante esta operacao,



vocé deve sempre estar virado para o sul.
I1. Segure uma das velas, acende-as e diga diante da chama:

Hekas hekas este bebeloi! 1 Que todo profano se afaste, porque neste local
o sagrado serd convocado.

III. Levante as mados sobre a chama e diga:

Criatura do Fogo, eu te sacralizo e te desperto neste instante! Eu purifico
esta chama para que ela se expanda, remova toda a negatividade e
abencoe tudo o que tocar.

IV. Feche os olhos e visualize a chama ficando maior e purificando todo o
espaco com o elemento fogo. Em seguida a toque rapidamente com as duas
maos para se purificar e depois diga:

Convido toda a for¢ca nociva a se retirar imediatamente. Pela criatura de
fogo seja este local abencoado e eu purificado. Que as salamandras
queimem aqueles que tentarem voltar. Proclamo agora o siléncio sagrado.

V. Fique em siléncio por alguns minutos visualizando o local sendo
purificado.

Oragdo a Arcanjo Miguel
I. Queime o incenso.

II. Acenda as outras velas. Vibre? o nome de Miguel por alguns instantes e se
concentre na energia dele. Diga:

O Poderoso Arcanjo Miguel, vos que carregais uma espada flamejante que
amedronta todos os inimigos, vos que é um fiel escudeiro do divino, vos
que regeis as chamas ardentes do elemento fogo, peco que me conceda a
protecdo que necessito neste momento, para que todos aqueles que
intentem algum tipo de mal contra mim, possam conhecer a firia daquele
que é o Principe dos Arcanjos. Se eu ndo for digno neste momento, me
facas digno, pois a ti eu escolho como guia nessa jornada de
fortalecimento fisico e espiritual. Minha mente estd aberta para receber
todos os conselhos e ensinamentos que tenhas a me oferecer. Que minha
aura seja cercada por vossa energia como um escudo que blinda contra
todo o tipo de sortilégios. Os inimigos espirituais que agora me escutam,
temem o vosso poder, pois sabem que sofrerdo as consequéncias de tentar
atacar um protegido de ti. Salve Arcanjo Miguel. Amém.



Invocando Miguel
I. Diga:

O Poderoso Arcanjo Miguel, eu te invoco. Miguel Prince dos Arcanjos,
Principe das Virtudes, Principe da Luz, Guardido da Paz, Protetor Divino,
Governante do Fogo, eu te invoco. Eu lhe peco, O poderoso Miguel para
que limpes meu campo energético de todas as influéncias que possam estar
impedindo a realiza¢cdo dos meus objetivos. Lhe peco para que quebres e
expulses todos os tipos de bruxaria lancados contra mim. Diante desta
chama, do elemento fogo, peco para que libere e abra todos os caminhos
que estejam fechados na minha vida. Assim seja! Salve amado Arcanjo
Miguel. Amém.

II. Recite o Salmo 85 para Miguel; recite o Salmo 7 para terminar a
purificacao.

II1. Agradecendo os espiritos:

Agradeco aos elementares do fogo que participaram desta purificacdo.
Agradeco-te por tua presenca e tua ajuda, O poderoso Arcanjo Michael, e
eu digo: até breve.

I'V. Fique em siléncio e apague as velas.
V. Deixe o incenso queimar até o fim.
VI. Voceé deve se deitar durante 30 minutos apos o ritual.

Nota: talvez voceé esteja questionando o porqué do uso da Biblia em um livro
pagdo. O lado bom de ser pagdao é que podemos aproveitar somente as parte
uteis de todas as outras crencas. A Biblia possui algumas utilidades em
processos de purificacdo e consagracao como este que acabamos de aprender.

LIMPEZA DO ESPACO

Livre facilmente a sua casa ou qualquer outro lugar de energias negativas.
Coisas Que Voceé Vai Precisar

Um copo de agua fria com trés colheres de sopa de sal.

Incenso (jasmim, papoila, murta ou sandalo).



Como Proceder

[. Em primeiro lugar, diga:

Hekas hekas este bebeloi! Que todo profano se afaste pois neste local o
sagrado sera convocado.

I1. Erga as mdos sobre a agua e diga:

Eu te sacralizo criatura das dguas e te desperto neste instante! Eu purifico
a esséncia deste fluido para expelir a desarmonia e abencoar tudo que
tocar!

III. Espirre um pouco de agua pelo ambiente que vocé esta purificando,
dizendo:

Convido toda a forga nociva a se retirar agora. Pela criatura da dgua seja
este local abengoado e eu purificado. Proclamo agora o siléncio sagrado.

IV. Fique em siléncio por alguns instantes e mentalizando o local sendo
purificado. Concentre-se em uma chama violeta que limpa e remove toda a
energia negativa.

V. Queime o incenso e passe a fumaca pelo ambiente, enquanto diz com
autoridade:

Se aqui houver qualquer espirito maligno, saia agora e volte para onde
vocé veio; Eu ndo terei misericordia.

Este é o meu espaco, e aqueles que ndo sdo convidados para estarem aqui
irdo queimar e desaparecer sem deixar vestigios.

VI. Deixe o incenso queimar até o fim.

AMULETO PARA QUEBRA DE FEITICO

Amuletos sao objetos comumente utilizados para protecao, mas eles podem
ter outras funcdes, como sorte, amor, dinheiro, etc. No ultimo capitulo vocé
tem acesso a poderosos amuletos antigos que irdo impedir que vocé receba
qualquer tipo de energia maligna. O nosso primeiro objetivo relacionado com
esta ferramenta é criar um amuleto personalizado que ira absorver todos os
tipos de feiticos lancados contra vocé. Se vocé suspeita que alguém tenha o
amaldicoado ou enfeiticado, esta ferramenta pode ser de grande valia. Tenha



em mente que o que nos iremos fazer ndo é apenas um simples objeto
inanimado, mas uma entidade viva que ira trabalhar no plano astral fazendo
exatamente o que lhe foi dito no momento da sua criagdo. Vocé deve destrui-
lo logo que a sua tarefa for concluida.

Coisas Que Voceé Vai Precisar

Um cristal, pedra, pingente, moeda, anel, etc. Escolha um destes ou
outro objeto semelhante.

Sal.
Um copo de agua.
Vela branca.

Incenso (qualquer um).

Como Proceder

Banimento
Vamos purificar o templo.

I. Queime um incenso, segure-o e va para o leste. Diga:

Invoco os Guardides do leste para me ajudar neste rito. Que os poderes do
Ar possam purificar este local de toda a negatividade e espiritos malignos.

I1. Caminhe pelo local, segurando o incenso, e dizendo:
Eu ordeno que todas as forcas nocivas e malignas saiam agora.
Pelos poderes do Ar, eu exorcizo e purifico este local.

I11. Feche os olhos e imagine o ambiente sendo purificado.

O ritual
I. Prepare um altar no centro do espaco onde vocé esta trabalhando. Coloque
a vela, sal, incenso, agua e o objeto escolhido sobre ele.

II. Trace um circulo grande o suficiente para vocé e o altar permanecer dentro
dele.

ITI. Pegue um pouco de sal e passe sobre o objeto, dizendo:
[Nome do objeto] eu te exorcizo e te purifico.
IV. Segure o objeto em sua mdo, pegue o incenso e va para o leste. Diga:



[Nome do objeto] eu te desperto neste instante. Pelos poderes do ar, vocé
agora vive.

Passe o objeto através da fumaca do incenso.
V. Pegue uma vela, acenda e va para o sul. Diga:

[Nome do objeto] eu te desperto neste instante. Pelos poderes do Fogo,
vocé agora vive.

Passe rapidamente o objeto através da chama.
VI. Pegue a agua e va para o oeste. Diga:

[Nome do objeto] eu te desperto neste instante. Pelos poderes da dgua,
vocé agora vive.

Espirre um pouco de agua sobre o objeto.
VII. Pegue o sal e va para o norte. Diga:

[Nome do objeto] eu te desperto neste instante. Pelos poderes da Terra,
vocé agora vive.

Passe um pouco de sal sobre ele.

VIII. Volte ao centro e segure o objeto com as duas maos. Olhe para ele e
diga:
[Nome do objeto] vocé agora vive e vocé é um amuleto criado para
absorver toda a energia negativa, magia negra e maldicdo lancados
contra mim. Limpe meu corpo de todas as coisas impuras. Depois vocé
deve transformar toda essa negatividade em energia pura e inofensiva. Va
agora e faga o seu trabalho.

Mantenha o amuleto por um maximo de 30 dias.

Destruindo o amuleto

Quando vocé sentir que ndo esta mais sob a influéncia de qualquer feitico,
vocé deve destrui-lo. Importante: mesmo que vocé ache que o amuleto nao
funcionou vocé deve destrui-lo. Ndo seja arrogante. E seu dever dizer para a
criatura que o trabalho dela esta feito.

I. Va para o mesmo lugar onde o amuleto foi criado.

II. Execute o mesmo banimento usado para cria-lo.
ITI. Monte o altar e trace um circulo.
I'V. Pegue um pouco de sal e passe sobre o objeto, dizendo:



Criatura do Amuleto, eu te exorcizo e te purifico.

V. Pegue mais um pouco de sal e va para o norte. Enquanto olha para o
objeto, diga:

Amuleto, vocé completou a sua tarefa, o seu trabalho estd feito. Eu agora
revogo sua cria¢do. Vocé ndo existe mais. Pelos poderes da Terra, vocé
ndo vive.

Mais uma vez, passe um pouco de sal sobre ele.
VI. Pegue a agua e va para oeste. Diga:

Amuleto, vocé completou a sua tarefa, o seu trabalho estd feito. Eu agora
revogo sua cria¢do. Vocé ndo existe mais. Pelos poderes da dgua, vocé
ndo vive.

Espirre um pouco de agua sobre o objeto.
VII. Acenda uma vela e va para o sul. Diga:

Amuleto, vocé completou a sua tarefa, o seu trabalho estad feito. Eu agora
revogo sua criacdo. Vocé ndo existe mais. Pelos poderes do Fogo, vocé
ndo vive.

Passe rapidamente o objeto através da chama.
VIII. Pegue o incenso e va para o leste. Diga:

Amuleto, vocé completou a sua tarefa, o seu trabalho estad feito. Eu agora
revogo sua criagdo. Vocé ndo existe mais. Pelos poderes do Ar, vocé ndo
vive.

Passe-o através da fumaca do incenso.

IX. Feche o circulo e execute o Ritual de Banimento do Pentagrama (veja
Ccomo no proximo topico).

X. Jogue o objeto em um rio, mar ou enterre no fundo da terra.

RITUAL DO PENTAGRAMA

Criado pela Ordem Hermética da Golden Dawn este é um ritual poderoso
projetado para banir qualquer energia caotica de sua vida e do espaco onde
vocé esteja trabalhando. E amplamente utilizado para abrir quaisquer
cerimoOnias magicas, a fim de banir todos os espiritos que possam estar ao



redor e deixar o local limpo para receber as forcas com quem desejamos
entrar em contato. Ele também pode protegé-lo quando € praticado

diariamente3, ajudando a fortalecer sua aura e tornar o seu campo energético
mais equilibrado e forte contra qualquer tipo de espirito com intencao
maliciosa ou magia negra.

Aleister Crowley, o0 mago mais bem sucedido do século 20, escreveu em
suas notas sobre o Ritual do Pentagrama:

“Todo homem tem uma fortaleza natural dentro de si mesmo, a alma
inexpugnavel. ... Alem desta cidadela central, o homem também tem uma
fortaleza externa, a aura. E o dever de cada pessoa garantir que a sua
aura esteja em boas condicbes. Existem dois métodos principais para fazer
isso. O primeiro é através da execucdo duas ou trés vezes ao dia do Ritual
do Pentagrama. O seu ponto principal é o de estabelecer no astral quatro
Pentagramas, um em cada dire¢do, e dois Hexagramas, um acima e outro
abaixo, trancando assim o mago, por assim dizer, em uma caixa
consagrada. Ele também coloca em sua aura os nomes divinos invocados

(13

Treinando Sua Visualizacao

A desvantagem deste ritual para iniciantes € o seu processo de visualizacao.
Vocé deve visualizar um monte de coisas, tais como esferas de luz,
pentagramas, circulos, cruzes, etc. Isso é realmente importante, porque tudo
isso esta realmente acontecendo no plano astral. Por exemplo, se vocé esta
desenhando um pentagrama no ar, vocé deve visualizar claramente este
pentagrama no ar. Vocé pode fazer isso com os olhos fechados ou abertos. Eu
prefiro ficar com os olhos fechados porque, pelo menos para mim, facilita o
processo. A visualizacdo de cores também é um problema. O padrao é
visualizar a esfera na luz branca e brilhante, e isso pode ser facil ou dificil
para vocé. Para mim, acho a luz branca um pouco dificil de visualizar. Eu
prefiro outras cores como o amarelo ou azul.

Para desenvolver sua capacidade de visualizar qualquer coisa com os
olhos da mente € preciso pratica-la. Fique de pé ou sentado em um lugar
calmo, feche os olhos e comece a imaginar coisas ao seu redor, como esferas
de luz e pentagramas. Desenhe o que quiser no ar com o dedo indicador e os
visualize claramente. Tente manter seus desenhos ativos por tanto tempo
quanto possivel e ndo perca o foco. Outro exercicio que vocé pode fazer é



olhar para uma imagem por aproximadamente trés minutos. Feche os olhos e
tente reproduzi-la em sua mente com todos os detalhes. Fazendo isso
diariamente, vocé vai melhorar consideravelmente a sua capacidade de ver
com os olhos da mente.

Como Proceder

A Cruz Cabalistica

I. Va para o leste, de frente para o leste. Se posicione de pé com os pés juntos
e bracos junto ao corpo. Imagine que uma esfera de luz branca e brilhante
esta descendo bem longe acima de sua cabeca. Agora essa mesma esfera tem
o tamanho de um prato e esta logo acima de sua cabeca.

II. Com um punhal, varinha ou o dedo indicador direito, toque na testa e vibre
ATAH,;

ITI. Agora toque o sexo e vibre MALKUTH. Neste momento, imagine uma
fracdo da luz acima de sua cabeca descendo para os pés e se expandindo para
0 mesmo tamanho de um prato;

IV. Toque no ombro direito e vibre VE-GEBURAH. Imagine que uma outra
esfera de luz aparece ao lado do seu ombro direito.

V. Toque no ombro esquerdo e vibre VE-GEDULAH. Imagine que uma
outra esfera de luz aparece ao lado do seu ombro esquerdo.

VI. Coloque as mdos na frente do seu peito e vibre LE-OLAHM. Agora
imagine claramente as quatro esferas de luz formando uma cruz e esta cruz
entrar através de seu corpo, enchendo-o de pura luz.

VII. Ainda com as méos juntas vibre AMEM.

Desenhando os pentagramas

Para tracar os pentagramas no ar vocé pode usar uma adaga, uma varinha ou
o seu dedo indicador, de preferéncia o da mao direita. Neste tutorial vamos
trabalhar com o dedo indicador.

I. No leste, virado para o leste, desenhe no ar o Pentagrama de Banimento da
Terra e traga a ponta do seu dedo para o centro do pentagrama. Vibre o nome
YHVH.



Figura 2. O Pentagrama de Banimento da Terra

A seta indica a direcao que vocé deve desenhar o pentagrama.
II. Sem mover o dedo em qualquer outra direcao, comece a tracar o circulo,
enquanto vocé se move para o sul. No sul, trace o Pentagrama de Banimento
da Terra (figura 2) novamente. Traga o seu dedo para o centro e vibre ADNI.

III. Continue o semicirculo para o oeste e novamente trace 0 pentagrama
trazendo o seu dedo para o centro. Vibre AHIH.

IV. Repita 0 mesmo processo para o norte. Vibre o nome AGLA ATAH
GIBOR LE-OLAHM.

V. Agora complete o circulo trazendo o dedo novamente para o centro do
pentagrama que vocé desenhou no leste.

VI. Ainda no leste, fique em posicdo de cruz (pés juntos e os bracos
estendidos) e diga:

Na minha frente, o grande Arcanjo Rafael (vibre)
Atras de mim, o grande Arcanjo Gabriel (vibre)
Na minha direita, o grande arcanjo Miguel (vibre)
Na minha esquerda, o grande arcanjo Auriel (vibre)
VII. Agora diga:
Ao meu redor flamejam os pentagramas.
Imagine que o circulo e os pentagramas estao em chamas de luz branca.
E na coluna do meio brilha a estrela de seis pontas.

Imagine dois hexagramas brilhantes, um embaixo e um acima de vocé,
formando uma grade de luz em torno de seu corpo.

VIII. Repita a Cruz Cabalistica e o ritual estara completo.

Guia de Pronuncia



Aprenda a pronunciar as palavras e nomes usados neste ritual.

Tabela 1. Guia de proniincia

AHTAH (tu és) IA-TA
MALKUTH (o Reina) MARRUT
VE-GEBURAH (e energia) VE-GUE-BU-RA
VE-GEDULAH (e gléria) \VE-GUE-DU-LA
LE-OLAHM (para sempre) LE-OLAM
YHVH Y-RRO-VA
ADNI /A-DO-NAI
AHIH E-RRE-IE

AGLA A-GA-LA
GIBOR GI-BOR

1. Esta é uma frase magica que significa " Que todo profano se afaste, porque neste local o sagrado sera
convocado."

2. Isto significa pronunciar uma palavra em voz alta vibrando as silabas intensamente.

3. A fim de praticar o Ritual de Banimento do Pentagrama diariamente, vocé também precisa praticar o
Ritual de Invocacdo do Pentagrama (ver apéndice). Caso contrario, sua energia sera desequilibrada.



CAPITULO 3

Feiticos de Amor

Ha uma grande chance de vocé estar lendo este livro principalmente por
causa deste capitulo. Vocé pode estar avido para saber como langar alguns
feiticos para trazer de volta o amor de sua vida, e eu prometo que vocé vai
conhecé-los, mas primeiro, devo dizer que nao existe tal coisa como feitico
de amor. O amor é o sentimento mais bonito que um ser humano pode ter e
isso acontece naturalmente. Feiticos de Amor sdo usados para forcar alguém
a gostar de vocé, mudando suas vidas. Isso ndo é amor, mas persuasao e
manipulacdao. E é por isso que feiticos de amor pertencem a categoria de
magia negra. Quando mudamos a vida de alguém para nosso proprio
beneficio ou para o beneficio de outras pessoas sem o consentimento dela,
estamos na verdade fazendo magia negra. Vocé pode estar pensando, qual € o
problema? Bem, se vocé acredita em carma, ha um grande problema: vocé
esta trazendo carma ruim para sua vida porque nao podemos brincar com a
vida de alguém sem pagar por isso. Caso vocé nao acredite em nada disso, va
em frente. Decida por si s6 se é correto ou nao lancar esse tipo de feitico.

FEITICO DE AMOR 01

Para trazer de volta o amor da sua vida.

Coisas Que Voceé Vai Precisar

Uma maca.
Flor de rosa.

Um coracdo de papel vermelho com o nome da pessoa amada escrito
juntamente com a data de nascimento e o signo do zodiaco.

Um coracdo de papel vermelho com seu nome escrito juntamente
com a data de nascimento e o signo do zodiaco.

Sete palitos de madeira.



Um pedaco de papel com seu nome escrito nele.
Um copo de agua com trés colheres de cha de sal.
Uma faca limpa.

Como Proceder

Purificagdo
I. Levante as maos sobre a agua e diga:
Eu te sacralizo criatura das dguas e te desperto neste instante! Eu purifico

a esséncia deste fluido para expelir a desarmonia e abencoar tudo que
tocar!

I1. Espirre um pouco de agua pelo local que vocé esta purificando, dizendo:

Convido toda a forca nociva a se retirar agora. Pela criatura da dgua seja
esse local abengoado e eu purificado. Proclamo agora o siléncio sagrado.

III. Fique em siléncio por alguns instantes e mentalize o local sendo
purificado. Concentre-se em uma chama violeta que limpa e remove toda a
energia negativa.

I'V. Quando se sentir pronto e purificado, comece a cerimonia.

O ritual

I. Espirre um pouco de agua benta sobre o coracdao de papel com o nome da
pessoa amada escrito nele. Segure o papel e se concentre inteiramente na
pessoa em questao e diga:

Criatura do papel, eu te consagro, para que tu representes (insira o nome
da pessoa)! Tu és (insira o nome da pessoa) em corpo, alma e espirito! Tu
és a cabeca e o espirito de (insira o nome da pessoa)! Tu és uma conexdo
com (insira o nome da pessoa) e tu és as chaves para os caminhos de
(insira o nome da pessoa), nascido em (insira a data de nascimento da
pessoa)!

II. Mantenha-se focado até que vocé sinta que uma conexao com seu alvo
tenha sido criada.

ITI. Quando vocé sentir que a conexao foi criada, segure a maca e diga:

Fruto da luxuria, fruto de paixdo, fruto da sedugdo e tentacdo, envie os
teus poderes, a tua energia para o meu rito!



IV. Concentre-se em paixdo e desejo, pensando na pessoa e trazendo esse
sentimento para dentro de voce.

V. Segure a flor de rosa e diga:

Flor mistica dos santos mistérios, flor do amor e poder. Lembra-te agora
do conhecimento ancestral e envie tua sensualidade e teu amor! Rosa, eu
invoco teus mistérios amorosos!”

V1. Pense no que vocé quer e comece a visualizar o seu desejo, repetindo até
que vocé esteja cansado e sentindo uma energia muito forte em voceé. Isso
leva de 10 a 20 minutos.

VII. Pegue o papel com seu nome escrito, espirre um pouco de dgua e diga:

Criatura do papel, eu te consagro para que tu me representes, Eu (insira o
seu nome), em corpo, alma e espirito! Tu és a minha cabe¢ca e minha
mente, tu és uma conexdo comigo, e assim receba a minha energia.

VIII. Coloque uma gota de saliva sobre o mesmo papel. Idealmente, voceé
deveria colocar uma gota de sangue, mas saliva vai funcionar também.

IX. Em seguida, usando uma faca limpa, divida a ma¢a ao meio, retire as
sementes e deixa-las separadas. Coloque o papel com o nome da pessoa
amada em uma parte da maca e o papel com seu nome sobre o da pessoa, de
forma que os nomes figuem um de frente para o outro.

X. Junte as duas partes da maca e comece a espetar os palitos enquanto diz:

Que amor, amizade e companheirismo floresca entre o coragdo de (insira
0 nome da pessoa) e meu coragdo. Para que juntos, Eu (insira seu nome) e
(insira o nome da pessoa) possamos compartilhar o mais puro amor, o
amor que mantém viva a chama da vida, amor poderoso, glorioso,
celestial, encantador, e sonhador.

XI. Com o ultimo palito, espete a flor de rosa na parte superior da maca.
Levante a maca e eleve a energia, pensando no seu objetivo.

XII. Guarde as sementes em um saquinho.

FEITICO DE AMOR 02: TRABALHANDO COM
LILITH



Tudo Sobre Lilith

A maioria das coisas que estdo disponiveis sobre Lilith na internet ou em
outros livros de magia, sdo incompletas ou erradas. Alguns a descrevem
como a primeira esposa de Addo, um demonio, uma deusa do sexo, etc.
Ninguém parece concordar com o que ela realmente é ou foi algum dia. As
descricOes de seus poderes e o que ela pode fazer por aqueles que pedem sua
ajuda também sao limitados considerando que ela é um espirito com tanto
potencial, mas desconhecida para a maioria dos magistas. Entdo, antes de
prosseguir para o trabalho real, eu irei mostrar as caracteristicas de Lilith e o
que ela sera capaz de fazer por voce.

Lilith, Laylah, Darkat, Layilil é a personificacdo da noite. Ela tem
cabelo preto, olhos vermelho e os animais que a representa sdao a serpente, o
cachorro e o touro. Ela gosta de maca, péssego, lirios brancos, rosas
vermelhas, vinho tinto, agua pura, esséncias de rosas. Ela é o anjo da
prostituicdo da Cabala Zoroastrica, sendo a mae da seducdo, da ilusao, do
aborto, da liberdade e das prostitutas. Ela é feiticeira, e trabalha muito com
assuntos sexuais, paixoes, sonhos e vampirismo. Pro paganismo ela é uma
deusa da lua e no judaismo ortodoxo é uma parte da Shekinah (presenca de
Deus ou manifestacao feminina do deus judaico). Na modernidade ela passou
por diversas mudancas e virou o feminino de Satan. Ela é tudo que veio antes
do deus judaico e tudo que se opde a ele, ou seja, ela € boa e ma ao mesmo
tempo. Ela pode fazer de tudo, mas sua especialidade é feiticaria e
sexualidade. Para ela, sempre acenda velas brancas ou vermelhas. Ela € a
senhora dos sonhos e através deles e do sexo, ela suga a energia vital das
pessoas que é a energia presente no sémen ou no sangue, a energia da propria
vida. Nao ha necessidade de classifica-la como uma deusa, anjo ou demoénio,
porque ela é um espirito antigo e poderoso o que é suficiente para que nos a
mostremos todo o devido respeito.

Lilith, como todos os outros espiritos, tem dois lados que se pode definir
como bom e ruim, na qual eu ndao concordo muito. Esta definicdo do que é
bom e do que é ruim é tdo humana e simplista que nao podemos aplica-la
completamente ao plano astral. O lado mau de Lilith é creditado
principalmente a sua personalidade de mae do aborto e porque ela geralmente
é um espirito que nao gosta de ser evocado, principalmente se vocé nao tem
nada que possa interessa-la. Mas como nés nao iremos evocar Lilith de fato
no nosso feitico e também ndo iremos requisitar a ela nada que seja



relacionado a criangas ou bebés, nossa operacao devera ocorrer sem nenhum
problema.

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Um pires.
Uma vela vermelha ou branca.
Dois morangos ou duas macas.

Um coracao vermelho de papel ou pelicia com o nome da pessoa
amada escrita atras dele.

Selo de Lilith (opcional).

Agulha esterilizada (opcional).
Como Proceder

Banimento
Diga:

Em nome de Layil, senhora da noite, da ira e das tempestades eu ordeno
que toda negatividade saia daqui! Pelo poder de Layil, senhora da
destruicdo e da puni¢cdo eu envio de volta tudo lan¢cado contra mim e
quebro os obstdculos que impedem a minha magia!

PROCUL, O PROCUL ESTE PROFANI! PROFANOS E ESPIRITOS
IMUNDOS SE AFASTEM!

O ritual
I. Arranjos

Tudo usado neste ritual deve ser colocado no pires. Organize tudo de uma
maneira que lhe agrade. Coloque o selo de Lilith na frente do pires.



L

Figura 3. O selo de Lilith

II. Invocacao:
Lilith, sagrado anjo da prostitui¢do escuta-me!
Eu te invoco mde da rebeldia e da seducdo,
Olha para mim agora com teus olhos vermelhos,
Inflama-me no fogo dos desejos e da tua luxuria,
Afoga-me nos lagos da paixdo,
Coloca em minhas mdos a magd dos desejos,
A pera da dogura e o péssego da luxuria,
Construa agora o tapete de lirios para a minha caminhada,

Coloque em meu corpo o aroma da rosa, a ardéncia da pimenta e em meus
labios o mel,

Abra as portas do teu mundo para mim, traga-me alegria e realizacées,

Entrega-me os tesouros dessa terra e que eu seja a tentacdo! Ave Laylah!

O ato sagrada da masturbacao

Primeiro eu preciso deixar claro que a masturbacdao quando usado em rituais
é considerada um ato sagrado. Tenha em mente que vocé ndo esta se
masturbando para se divertir, mas liberando a energia necessaria para o
feitico funcionar.

IT1. Concentre-se em Lilith por alguns minutos e vibre o nome dela.



IV. Comece o ato sagrado (masturbacdao) com a mao esquerda visualizando
seu desejo e tendo em mente que ele esta se tornando realidade. Segure o seu
orgasmo 0 maximo possivel, e quando vocé nao poder mais, ejacule e
coloque em sua boca o elixir da vida (sémen). Cuspa na vela e espalhe,
"masturbe" a vela enquanto visualiza fortemente seus desejos, e quando vocé
sentir uma forca dentro de vocé querendo sair, acenda a vela como se ela
tivesse ejaculado e estivesse enviando a energia diretamente para seu
objetivo.

V. Diga:
Em nome de Lilith, a magia comega!
Pelo poder de Lilith, (insira o nome de seu alvo) é meu!
Eu agora mudo sua mente!
Assim como o meu coracgdo é seu, entdo é o meu desejo!

Vocé me ama; vocé é atraido por mim! Em mim estd a sua paixdo e seu
coragdo!
V1. Fure o dedo e pingue trés gotas de sangue no coracgao. (opcional)

VII. Em seguida segura o coracdo e pense como se vocé fosse a pessoa que
vocé ama:

Eu amo (introduza seu nome aqui).
Eu quero vocé; Eu te desejo; Eu preciso de vocé;
Vocé é a razdo de eu acordar todos os dias;
Nosso amor é maior do que n6s mesmos;
Nosso amor é o que nos torna um.
Meu coragdo lhe dou e juntos vamos ficar.

VIII. Deixe a vela queimar até o fim. Guarde o coracdo com vocé ou enterre
de preferéncia na natureza.

Nota: este feitico é ideal para homens por causa da parte da masturbacdo. Se
voceé é mulher, vocé também pode realizar o ato sagrado da masturbacao, mas
nao sera capaz de usar o elixir da vida que s6 os homens possuem. Pode-se
usar uma gota de sangue para substituir o sémen e dar energia para o feitico.
O efeito sera o mesmo.



FEITICO DE AMOR 03: TRABALHANDO COM
BAAL

Tudo Sobre Baal

Baal é um deus antigo que foi adorado pelos Cananeus e Fenicios. Seu nome
significa Senhor. Na Goétia ele é considerado um poderoso rei que governa
no leste e tem legides de espiritos sob seu comando. Baal Hadad é o deus da
tempestade, da chuva, da fertilidade, da fartura e governante do mundo. Para
trabalhar com ele deve-se lhe oferecer agua representando harmonia,
equilibrio e destruicao; Sal representando fartura ou morte; frutas, graos e
vinho. Para entrar em contato com Baal é necessario que se tenha uma
representacdo dele que pode ser uma imagem fisica ou mental, além de uma
prece. A aproximacdo com ele é gradual e cultua-lo com preces e oferendas
diarias é a melhor forma de chamar sua atencdo. Baal é um deus tao versatil
que este mesmo feitico pode ser usado para outros fins.

Coisas Que Voceé Vai Precisar

Um copo de agua.
Frutas e graos.

Como Proceder

Purificagdo
I. Erga o copo de agua e diga:

Em nome de Baal Hadad, Senhor da ordem e das chuvas, consagro a
esséncia deste fluido para purificar tudo o que tocar!

I1. Espirre a agua apelo ambiente e beba um pouco para se purificar.

O ritual
I. Abertura:

Eu venho adiante para realizar este ato sagrado! E de o meu desejo me
conectar com Baal e com os sagrados Elohim! Saudo os deuses do

passado, saudo os deuses de Canad a terra da prosperidade e da
felicidade!



Salve EL, o pai da humanidade, Salve EL Elyon! Abu, Abu Adami

Abu, Abu Shanima (na lingua Cananéia significa pai, pai do homem; pai,
pai do tempo)

I1. Pense em Baal e em seus aspectos, se concentre nele e invoque:
Eu invoco o nome sagrado de Baal Shamem, o Senhor do céu e do trovdo!
Baal filho de El, Baal Aliyan, aquele que prevalece!

Baal Senhor da Justica e dos grdos, Baal Filho de Dagon! Baal Zefom,
Senhor do Norte, Baal Anthar, Baal Brathy, Baal Karmelos, Baal Marqo,
Baal Gad, Baal Hammom e todos os outros nomes que queira ser
chamado, eu te invoco!

Baal Reginon, Senhor do Corvo e Trovdo, Senhor da Destrui¢cdo! Venha
até mim! Baal Hadad, Senhor das chuvas e da fertilidade!

Salve Baal que derrota Mot e Yam!
I1I. Ofereca as frutas e graos para Baal.
IV. Oracao:

Baal, Grande e Poderoso Deus, eu venho humildemente diante de ti para
pedir a tua ajuda.

Estou apaixonado por alguém que ndo esta apaixonado por mim, e eu
necessito mudar isso.

Que teus poderes possam fazer (insira o nome da pessoa que vocé ama)
me amar do jeito que eu amo ele (ela);

Que teus poderes possam fazer (insira o nome da pessoa que vocé ama)
me desejar do mesmo modo que eu desejo a ele (ela);

Porque eu sei Senhor Baal, de agora em diante, ele (ela) ndo pode viver
sem mim.

A mente dele (dela) agora é mudada por mim e existe amor entre nos.
Salve Baal Hadad! Amém.
V. Meditacao

Baal, poderoso senhor, tu que se afastaste da humanidade por profanagdo,
venha a mim, pois o chamo com mente sagrada e reverente!

VI. Silencie sua mente e seus pensamentos, concentrando-se em Baal.
Apenas fique em siléncio, como se estivesse esperando por algo.



FEITICO DE AMOR 04: TRABALHANDO COM
AFRODITE

Este feitico ndo ¢é designado para trazer alguém que vocé ama, ele ira trazer o
seu amor verdadeiro e isso é completamente diferente dos outros feiticos de
amor que aprendemos até agora. Aqui temos um caso de magia branca
porque nao estamos brincando com a vida de ninguém, mas tdo somente
solicitando que alguém que te amara de verdade entre na sua vida. Assim,
podemos concluir que ndo ha carma envolvido aqui, caso vocé acredite.

Breve Nota Sobre Afrodite

Afrodite é uma deusa da mitologia grega que também era adorada pelos
romanos. Ela é a filha de Zeus e Dione e seu equivalente romano é a deusa
Veénus. Ela é a deusa da beleza, fertilidade, do amor e da sexualidade.

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Uma maca.

Sete morangos.

Sete pétalas de rosas vermelhas.

Sete cravos-da-india.

Mel.

Uma vela vermelha.

Uma vela branca.

Uma tigela branca.

Um copo de agua.
Este ritual deve ocorrer na sexta-feira, o dia de Vénus.
Purificagdo
I. Em primeiro lugar, vocé precisa purificar-se fisicamente e espiritualmente.
Tome um banho e vista roupas limpas para purificar seu corpo. Medite e
limpe sua mente de todos os pensamentos impuros. Se for possivel e se vocé

assim desejar, fique 24 horas antes do ritual sem comer carne. Isto ira
purificar a sua alma.



II. Comece a purificacdo dizendo o Hino Homérico 23 para o Filho de
Cronos:

Cantarei Zeus, o lider entre os deuses e maior deles, o que tudo vé, o
senhor de tudo, o cumpridor que sussurra palavras de sabedoria para
Themis enquanto ela se senta inclinando-se para ele. Ser gracioso, que
tudo vé, Filho de Cronos, o maior e mais excelente!

I11. Entao diga:

Hekas hekas este bebeloi! Que todo profano se afaste pois neste local o
sagrado serd convocado.

IV. Erga as maos sobre o copo de agua e diga:
Criatura da Agua, em nome de Zeus, Filho de Cronos, eu te purifico.
V. Espirre agua pelo local que vocé esta purificando, dizendo:

O theoi genoisthe apotropoi kakon! Que os deuses possam afastar os
males!

O ritual
I. Acenda a vela branca e diga o Hino Homérico 10 para Afrodite:

De Cythera, nascida em Chipre, cantarei. Ela da presentes amaveis para
0s homens; sorrisos estdo sempre em seu rosto adoravel, e encantador € o
brilho que joga sobre ele. Salve, deusa, rainha da bem construida
Salamina e pela cercada pelo mar, Chipre; concede-me uma cangdo
alegre. E agora eu vou lembrar de vocé e outra cangdo também.

II. Proceda com a invocacao:
Afrodite, deusa do amor, eu te invoco!

Filha de Zeus, deusa do prazer, deusa da beleza, deusa da sexualidade, eu
te invoco!

Peco por tua ajuda com os mistérios do amor e do sexo.
Jogue sobre mim os teus antigos mistérios.

Abra as portas do amor e prazer na minha vida.
Traga-me um amor e me faga bonita(o) e atraente.

Nenhum homem (mulher) vai olhar para mim sem desejo, mas entre eles,
alguém especial vira até mim.



Ele (ela) e aquele me ama.
Salve Afrodite, deusa de muitas virtudes!
III. Coloque as pétalas de rosa e os cravos na tigela e diga:
Em nome de Afrodite, eu serei bonita(o) e atraente.
I'V. Coloque os morangos e a maca, e diga:
Em nome de Afrodite, eu terei prazeres em minha vida.
V. Cubra tudo com um pouco de mel e diga:
Em nome de Afrodite, um amor vai aparecer na minha vida.
V1. Acenda a vela vermelha e diga:
Que assim seja!
VII. Fique um pouco em siléncio contemplando seu trabalho.
VIII. Enterre o contetdo da tigela na natureza.



CAPITULO 4

Feiticos de Beleza

Este tipo de feitico poderia facilmente ter sido incluido no capitulo anterior
pois os seus problemas com amor pode ser apenas uma questdao de falta de
confianca em si mesmo e os deuses adequados podem ajuda-lo a conseguir
isso e até mesmo o padrdao de beleza que vocé acha que ndo possui. Mas
talvez os seus problemas nao estejam relacionados com amor e vocé apenas
deseja se sentir mais bonito, mudar a pessoa que vocé pensa que €, olhar para
o espelho e ver algo que lhe agrade e ser elogiado por outras pessoas por
causa de suas caracteristicas fisicas. Se este for seu caso, os feiticos neste
capitulo certamente irdo ajuda-lo com isso.

Magias de beleza trabalham tanto para mudar a sua percepcao de si
mesmo como moldar o seu corpo também. O primeiro efeito desses feiticos é
fazer com que a pessoa que o lance passe a enxergar a si mesmo de uma
maneira diferente, sem dar tanta importancia as caracteristicas que
anteriormente nao lhes agradavam. Quando vocé muda a percepcao de si
mesmo, as pessoas também vado comecar a olhar para vocé de uma maneira
diferente. O segundo efeito esperado sdao mudancas fisicas e isso pode
acontecer em muitas escalas que vao de suave até um completo
desaparecimento da caracteristica indesejada. O que se deve ter em mente ¢
que dependendo do problema, mudancas significativas nao podem ocorrer
fisicamente. Supondo que uma pessoa pequena queira crescer mais alguns
centimetros, porém ela ndo esta mais em fase de crescimento, o efeito
desejado é improvavel que aconteca. O mesmo vale para alguém com um
nariz grande, na qual pequenas mudancas podem ser notadas, mas uma
reducdo consideravel ndo ira ocorrer. Por outro lado, outros problemas como
manchas, pequenas cicatrizes, rugas, cabelos, etc., podem ser completamente
resolvidos.

FREY E FREYA

Frey é um deus nodrdico, Rei dos Vanir, o deus da prosperidade, colheita,



mistérios, virilidade e fertilidade. Frey é o irmdo de Freya, deusa da beleza,
amor, sensualidade, magia e deusa protetora das mulheres gravidas. Frey e
Freya reinem juntos todas as caracteristicas que a palavra beleza carrega.
Eles sdao deuses poderosos sempre dispostos a ajudar aqueles que os invocar
porque, como a maioria dos deuses, eles foram esquecidos pela humanidade.

Figura 4. Frey

Figura 5. Freya



Coisas Que Vocé Vai Precisar

Uma vela vermelha ou branca.
Um copo de agua, vinho ou hidromel.
Um pequeno prato ou pires.

Uma imagem de Freya (vocé pode usar a Figura 5 deste livro ou
pesquisar no Google por uma que lhe agrade mais).

Algumas sementes ou graos.

Como Proceder

Pré-ritual
I. Tome um banho para purificar seu corpo.

I1. Diga em voz alta:
Portador do poderoso martelo Mjolnir;
Salve Thor Veu!
I11. Vire-se para o norte, faca o sinal do martelo, e diga:

Martelo de Thor, nos proteja nos caminhos do norte! Todo o sofrimento

deve ir embora.
‘ Onde comegar

Sinal do Martelo:
Figura 6. O sinal do martelo

IV. Va para o leste, faca o sinal do martelo e diga:

Martelo de Thor, nos proteja nos caminhos do leste! Todo o sofrimento
deve ir embora.

V. Repita 0 mesmo procedimento no sul e oeste.

VI. Volte para o norte, olhando para o céu, faca o sinal do martelo e diga:
Martelo de Thor, nos conceda a béngdo dos céus!

VII. Olhando para o chdo, faca o sinal do martelo e diga:

Martelo de Thor, nos conceda a béncgdo do ventre da Terra!



VIII. Fique na posicdo de Algiz.

Posicdo Algiz: Fique de pé com os bracos em linha reta acima da cabecga,
sinta que voceé é igual a uma arvore, visualizando o tronco e a coroa e sinta a
forca fluindo através de vocé. Reverencie a sacralidade do teu corpo enquanto
vibra o nome ALGIZ.

Figura 7. A posicao Algiz

Algiz é uma das runas mais poderosas; ela ilustra o animal com chifres, uma
arvore e o homem com os bracos esticados para fora. Algiz descreve a busca
e contato com os altos poderes e como receber protecdo deles. A runa Algiz
pode ser vista como o despertar de forcas sexuais e como elas podem ativar o
espirito guerreiro. Em adivinhacao sobre a espiritualidade, essa runa pode ser
interpretada como o despertar de forcas interiores e o esforco para alcangar a
divindade.

O ritual
I. Erga as maos sobre o altar e diga:

Eu abencoo e faco este altar um local sagrado para o servigco de Freya,
banindo todas as influencias profanas e impuras. Que minha mente, neste
local abengoado, possa também ser abengoada, como é da minha vontade!
Como Heimdall guarda a ponte de Bifrost, possa este local ser guardado
contra todas forgas contrarias ao meu rito hoje!

II. Medite com Freya por alguns minutos. Assuma a posicao Algiz e invoque:

Fru Freya (fru = frau = senhora), deusa dos prazeres e da sensualidade,
deusa do amor e da fertilidade, da riqueza e do prazer terreno em todas as
alegrias! Nos te conhecemos, senhora da vida, no campo em bestas
fecundadas, mas também nos uteros das mulheres. Deusa dos prazeres e
da afeicdo, eu te satido pelos muitos deleites em Midgard! Eu te agradeco
pela vida, pela fertilidade, e quando os guerreiros mortos caem em
campos de batalha, a senhora recolhe os herois e leva-os para teu saldo de



prazeres! Venha Freya, na forma de gato!

Mulher das penas de falcdo, senhora do Seidr! Eu te invoco senhora que
chora lagrimas de ouro, feiticeira, guerreira, portadora do Brisingamen!

Salve Freya!

ITI. Concentre-se em Freya durante um minuto e diga:
Deusa do amor e da luxuria, seja bem-vinda!
Filha de Niord, seja bem- vinda!

Irmd do senhor Frey, seja bem-vinda!
Deusa dos Vanir, seja bem-vinda!
Mulher de Od, seja bem-vinda!

Senhora da magia, seja bem-vinda!
Deusa do colar, seja bem-vinda!
Senhora das Valquirias, seja bem-vinda!
Senhora do desejo, seja bem-vinda!
Senhora da riqueza, seja bem-vinda!
Senhora da beleza, seja bem-vinda!

IV. Relaxe o corpo e a mente focando na imagem de Freya. Respire fundo e
relaxe cada vez mais, chamando mentalmente por Freya até sentir uma forca
movendo sua consciéncia. Entao diga:

Venha a mim Vanadis, para receber este sacrificio preparado a ti! Ndo
tire de mim teus presentes, mas continue a envid-los em minha vida, na
prosperidade e regozijo da sensualidade em todas as coisas! Que através
desta ceriménia sincera e simples eu possa tentar secar as lagrimas
douradas de tua face. Mais bela das deusas, eu te invoco!

V. Levante o copo de agua e diga:

E eu te ofereco o sacrificio!l Ndo de sangue, mas a graca dos meus
esforcos humanos, minha luta e minha devocdo! Que possa ser firme a
alianga entre homens e deuses em nossa luta para defesa de Asgard ou
contra aqueles que desejam escravizar os amigos dos deuses em Midgard!

V1. Despeje um pouco do liquido no prato e diga:

Freya, aceite este presente, ndo de um escravo ou servo, pois ndo tenho



mestre! Ndo como uma forma de apaziguamento, pois estou bem contigo,
mas como um sinal da nossa comunhdo e semelhanca!

Mostre a Freya as outras oferendas no altar. Se for um liquido, verta-o no
mesmo recipiente. Acenda a vela oferecendo sua chama para Freya e diga:

Freya, vocé recebeu meu sacrificio simbolizado pelas oferendas. Envia
agora tuas béngdos e poderes a mim para que eu possa crescer e realizar
meus desejos agora! Compartilha comigo teus dons!

Salve Freya!

VII. Invocando Frey:
Rei dos Vanir,
Frey, deus dos grdos,
Guerreiro sem arma que deu tua espada por amor,
Vocé faz os graos fluirem na primavera, Ingvi,
Deus de beleza masculina, virilidade e esplendor,
Senhor dos elfos da luz, rei do éxtase,
Senhor da felicidade e da fertilidade,
Eu te satdo, filho de Niord, irmdo de Freya!

VIII. Coloque algumas das sementes ou graos no prato e despeje mais um
pouco do liquido dizendo:

Senhor Frey, aceite o meu sacrificio.
[X. Relaxe, se concentre em Frey e Freya e diga:
Hail, Hail ao mistério!
Frey, Freya, deuses dos mistérios!
Rei e Rainha dos Vanir!
Deuses da beleza,
Deuses da riqueza,
Deusa do amor e da paixdo,
Deusa da sensualidade, da magia, da batalha e da seducdo!
Deus dos campos férteis, da beleza e da virilidade,
Deus do esplendor, da felicidade e da fertilidade!



Concedam agora poder a minha magia!

Tragam-me as visoes, despertem a intuicdo, mostrem o que eu ndo posso
ver!

Se eu sonho os versos, tragam-me as cangdes, emprestem-me O VOSSO
poder!

Eu desejo agora e nesta hora atingir a sensualidade e a beleza, os dons de
vossa natureza!

X. Comece a visualizar o padrao de beleza que vocé quer ter, as imperfeicoes
da pele desaparecendo, o formato do rosto, corpo, visual. Imagine uma
energia vermelha enchendo seu corpo e moldando vocé. Essa energia lhe traz
uma beleza doce e feminina, a sensualidade feminina e uma virilidade e
beleza masculina ao mesmo tempo. Visualize também essa aura atraindo para
vocé paixoOes, amizades, afetos, poderes para seduzir, encantar. Quando vocé
sentir essa energia intensa dentro de voce, descreva com suas palavras o que
€ essa beleza.

XI. Visualize Freya e Frey dando-lhe os poderes da sensualidade, beleza,
amor, da fertilidade.

Lofna, Em nome de Frey e Freya, envie Tuas béngdos! - traicdo, paixdo e
homossexualidade.

Gersemi e Hnoss, em nome de Frey e Freya, enviem Tuas béngdos! -
Amor, beleza e maternidade.

XII. Visualize os aspectos desejados novamente, mas desta vez com mais
forca e fixados em vocé, como se saissem do seu interior para o seu exterior.

XIII. Respire fundo puxando a energia de Frey e Freya para dentro de vocé,
sinta a energia vital em teu sangue e ela fortalecendo sua magia, visualize-se
com amantes, homens, mulheres, amigos, prosperidade.

XIV. Relaxe e esvazie sua mente. Se masturbe (somente se vocé € um
homem), enquanto diz:

Freya, noiva dos Vanir,

Traga amor para o meu coragdo;
Traga-me os dons da beleza;
Traga-me os dons da paixdo;

Traga-me os dons da riqueza;



O Freya, Traga-me os dons da tua natureza.
Frey, traga-me o teu poder; conceda-me a beleza, amor e prazer.

Traga-me a felicidade e virilidade; tragam paz e prosperidade para a
minha vida.

XV. Quando voce ejacular, diga:
Para Frey e Freya!

XVI. Misture o sémen com saliva e ofereca aos deuses dizendo:
Aceitem esta oferta fértil.

XVII. Relaxe novamente, se concentre em Frey e Freya, esvazie a mente e
medite um tempo com eles. Quando acabar, agradeca e finalize o ritual.

Eu te agradeco, Freya, poderosa deusa de Asgard,
Deusa de muitos nomes e virtudes.

Eu te agradeco, Frey, poderoso deus de Asgard,
Deus de muitos nomes e virtudes.

Que haja sempre paz entre nos.

Eu ndo digo adeus, mas até logo.

Salve Frey e Freyal!

Nota: se vocé é uma mulher, pule a parte da masturbacao e va direto para a
oracao e agradecimentos finais.

AFRODITE

Uma descricdo sobre Afrodite pode ser vista no Capitulo 3.

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Duas velas vermelhas.

Uma garrafa de vinho tinto.

Uma taca de vinho (ou copo comum).
Pétalas de rosa.

Um copo de agua.



Uma tigela branca.
Incenso de rosa.

Um espelho grande o suficiente para vocé ver o seu corpo, nao
necessariamente todo o corpo de uma so vez, mas pelo menos metade.

Musica grega antiga.
Como Proceder

Purificagdo

I. Em primeiro lugar, vocé precisa purificar-se fisicamente e espiritualmente.
Tome um banho e vista roupas limpas para purificar seu corpo. Medite e
esvazie sua mente de todos os pensamentos impuros. Se for possivel e vocé
assim desejar, fique 24 horas antes do ritual sem comer carne.

I1. Para purificar o local, diga:

Hekas hekas este bebeloi! Que todo profano se afaste pois neste local o
sagrado sera convocado!

ITI. Levante as maos sobre o copo de agua e diga:

Eu te sacralizo criatura das dguas e te desperto neste instante! Eu purifico
a esséncia deste fluido para expelir a desarmonia e abencgoar tudo que
tocar!

I'V. Espirre agua através do espaco, dizendo:

Eu convido toda forca nociva a se retirar agora. Pela criatura das dguas
seja este local abencoado e seja eu purificado. Proclamo agora o siléncio
sagrado!

V. Fique em siléncio por um momento mentalizando o local sendo
purificado. Concentre-se na chama violeta, imaginando que ela esta
purificando e levando embora todas as impurezas e energias negativas.

O ritual

I. No centro do espago onde voceé esta trabalhando, coloque a tigela no chao
com uma vela em cada lado. O incenso deve ficar por tras e todos os outros
componentes em frente da tigela.

I1. Queime o incenso, acenda as velas e chame por Afrodite sete vezes:
Afrodite! Afrodite! Afrodite! Afrodite! Afrodite! Afrodite! Afrodite!



I1I. Continue:
Afrodite, deusa do amor, escuta-me.

Filha de Zeus, deusa do prazer, deusa da beleza, deusa da sexualidade, eu
te invoco!

Deusa da beleza, compartilhe seus segredos comigo;

Mostre-me como posso me tornar bonito (a) aos meus olhos e aos olhos de
todos.

IV. Despeje um pouco de vinho no copo, erga e diga:

Aceite este vinho como meu sacrificio. Eu o lhe ofereco com sinceridade e
amor, mas sabendo que tu mereces mais e mais.

Envia-me a tua energia e molde o meu corpo do jeito que eu quero que ele
seja.

Deusa da Beleza e do Amor, faca-me o ser humano mais bonito que ja
existiu.

V. Levante o copo de agua e diga:

Este é o elixir da vida e beleza;

Sem ele, nenhum homem pode sobreviver, e nenhuma beleza dura.
V1. Pegue as pétalas de rosa em sua mao e diga:

Estas sdo a perfeita representacgdo natural da beleza.
VII. Coloque as pétalas na tigela e continue:

Agora peco-te, O Grande Afrodite, para que envies a tua energia para esta
tigela e transforme esta mistura em um liquido divino capaz de curar todas
as imperfeicbes do meu corpo, incluindo (diga todos os detalhes do seu
corpo que vocé deseja mudar).

Agora eu lhe ofereco um pouco de musica e danga.

VIII. Toque musica grega antiga e dance em torno da tigela durantes alguns
minutos.

IX. Levante a tigela e diga:

Em nome de Afrodite, agora eu mudo o meu corpo para a forma que eu
quero que ele seja.

X. Espalhe a agua por todo o seu corpo. Visualize todas as imperfei¢des indo



embora. Diga em voz alta o que esta mudando em voce.

XI. Agora pegue o espelho, olhe para vocé e veja como vocé ¢ lindo(a). Diga
com conviccao. Ndo duvide.

XII. Fechando o templo

Dou gragas por teu trabalho neste dia, bela e poderosa Afrodite. Eu agora
declaro este templo fechado.



CAPITULOS5

Feiticos de Dinheiro

Feiticos de dinheiro sdo onde a maioria das pessoas ndo conseguem alcancar
o efeito desejado. Vocé pode langar um feitico semanalmente para atrair
dinheiro e ainda assim ndo conseguir um unico centavo a mais do que ja
possui. Isso acontece por causa da falta de objetividade, em outras palavras,
pedir dinheiro requer uma fonte existente de onde ele vird. Se vocé quer
ganhar mais dinheiro em seu trabalho atual, entdo vocé deve pedir uma
promocao no trabalho. Se vocé quer dinheiro através de jogos de azar, entao
peca por isso e comece a apostar.

O verdadeiro problema quando nao se especifica a fonte de onde o
dinheiro vira, esta em receber o que foi pedido de uma maneira muito
indesejavel. Imagine que vocé sofra um acidente de carro e receba o dinheiro
do seu seguro, vocé quer isso? Aposto que ndao. Além disso, vocé deve deixar
claro que o feitico deve funcionar sem causar danos a ninguém. Vocé nao
quer ser promovido porque o seu colega de trabalho morreu. Vocé deve se
comportar assim com todos os feiticos lancados, sem prejudicar a si mesmo,
sua familia, seus amigos e qualquer outra pessoa.

TRABALHANDO COM BUNE

Bune, Bime ou Bim é um espirito que pode trazer dinheiro para aqueles que o
chamam. Ele é um duque poderoso que governa 30 legides de espiritos.

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Duas velas brancas.
Incenso (sandalo).
Selo de Bune.

Comida bem feita preparada por voceé.



Como Proceder

I. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.

II. Monte um altar com o triangulo de arte, velas, oferendas (alimentos) e
incenso. Consagre o triangulo.

III. Escreva sua intencao na parte de tras do Selo de Bune. Por exemplo, “Eu
quero ser promovido no meu trabalho.” Coloque o selo dentro do triangulo.

Figura 8. O selo de Bune
IV. Acenda as velas, queime o incenso e trace um circulo.
V. Invocando Bune
Recite a seguinte invocacao trés vezes:
Bune, Bime, Bim, Duque forte e poderoso, eu te invoco!
Em nome do Altissimo, eu te chamo, e peco que recebas meus pedidos.

Entre as muitas virtudes que possui, tu dominas a arte da riqueza,
trazendo dinheiro para o homem, de forma rdpida e eficaz.

Venha, entre no meu templo e receba meu sacrificio.
V1. Sacrificio e pedidos

Eu preparei este alimento especialmente para ti como um sinal de respeito
para com os teus grandes poderes.

Eu peco a tua ajuda com os meus problemas financeiros.
Eu (insira o seu nome) humildemente solicito que (insira seu desejo).

Conceda meu desejo dentro de (insira quantos dias vocé vai dar ao
espirito para atender a seus pedidos) e sem causar danos a mim mesmo,



minha familia, meus amigos ou qualquer outra pessoa.
VII. Agradecendo Bune
Eu lhe agradecgo, grande Duke Bune por tua presenga neste rito.

Agora tu podes voltar de onde tu veio pronto para cumprir o que eu
solicitei de ti.

VIII. Feche o circulo e desative o triangulo.
IX. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.
X. A comida pode ser jogada no lixo.

XI. Mantenha o selo até que seu desejo seja cumprido. Entao depois desse
prazo vocé deve desativa-lo dizendo:

Este selo ndo mais representa uma ligagdo com o espirito Bune e ndo
possui mais nenhum poder.

Em seguida queime o selo.

Se o tempo que vocé deu ao espirito terminou e seu desejo nao foi cumprido,
desative e queime o selo. O feitico pode ser repetido, mas eu aconselho que
VOCe tente outro.

TRABALHANDO COM SEERE

Seere, Sear ou Seir é um principe poderoso. Ele pode trazer dinheiro
rapidamente para aqueles que o chamam. Ele governa 26 legioes de espiritos
e € muitas vezes gentil quando convocado. Este principe ndo exige grandes
sacrificios ou ofertas do mago e vai ficar feliz com pequenas coisas
oferecidas a ele.

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Duas velas brancas.
Incenso (Cedro).

Comida bem feita preparada por voce.
Como Proceder

I. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.



II. Monte um altar com as velas, oferendas (alimentos) e incenso.
III. Queime o incenso, acenda as velas e trace um circulo.
IV. invocando Seere

Diga a seguinte frase chamado ENN trinta vezes. ENNs sdao como numeros
de telefone que apontam diretamente para um espirito. Idealmente, vocé deve
canta-lo, em vez de apenas falar:

Jeden et Renich Seere tu tasa.
Em seguida diga a seguinte invocacao 3x:
Seere, Sear, Seir, Poderoso Principe, eu te invoco!

Entre as muitas virtude que possui, tu és capaz de trazer todas as coisas
rapidamente, de qualquer lugar do mundo e em qualquer momento.

Me escute e venha receber o meu sacrificio.
V. Sacrificio e pedidos

Eu preparei este alimento especialmente para ti como um sinal de respeito
para com os teus grandes poderes.

Eu peco a tua ajuda com os meus problemas financeiros.
Eu (insira seu nome) humildemente solicito que (insira seu desejo).

Conceda meu desejo dentro de (insira quantos dias vocé vai dar a ele para
satisfazer os seus pedidos) e sem causar danos a mim mesmo, minha
familia, meus amigos ou qualquer outra pessoa.

VI. Agradecendo Seere
Eu lhe agradeco, Principe Seere por tua presenca neste rito.

Agora tu podes voltar de onde tu veio pronto para cumprir o que eu
solicitei de ti.

VII. Feche o circulo.
VIII. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.
IX. O alimento vocé pode descartar.

Nota: ndo é a intencao desse tipo de feitico esperar por qualquer tipo de
manifestacdo por parte do espirito. Geralmente esse tipo de trabalho é uma
comunicacdo unilateral onde apenas o mago/bruxo fala. Porém, ao pronunciar
0 ENN de Seere 30x como instruido, é possivel que Seere se manifeste de



alguma maneira, seja através da fumaca do incenso, da chama da vela, ou até
mesmo usando a voz.



CAPITULO 6

Feitico de Manipulacao

Este tipo de feitico é util quando se quer mudar a mente de alguém, controlar
a vida de alguém ou fazer alguém agir em seu favor. Voceé ja deve saber que
isso € sindonimo de magia negra. Como ja foi explicado, quando vocé
interfere na vida de qualquer pessoas sem o consentimento dela, vocé esta
praticando magia negra, e talvez haja consequéncias para aqueles que a
praticam.

Ao contrario dos capitulos anteriores onde foram apresentados dois ou
mais feiticos para cada area, neste iremos apresentar apenas um. Isso se dara
porque feiticos de manipulacdo requerem um espirito muito poderoso que
realmente possui a capacidade de manipular as pessoas e que vai concordar
em fazer o trabalho para vocé. Quando se trabalha com espiritos como Bune
para ganhar uma promocao no trabalho, por exemplo, ele tera que manipular
seus chefes, mas isso é diferente porque vocé ndo estd pedindo a ele
diretamente para manipular ninguém. Entdo, eu sO consigo pensar em um
espirito que tem todos os requisitos necessarios para executar esta tarefa e ele
é Belial.

TRABALHANDO COM BELIAL

Belial é um rei muito poderoso que governa 50 legides de espiritos. Acredita-
se que tenha sido criados logo apos Lucifer, entdo vocé pode imaginar o quao
antigo e poderoso ele é. Trabalhar com Belial requer paciéncia e confianga,
pois ele pode te ignorar completamente, manipular ou te enganar, caso vocé
ache que ele ndo é grande e poderoso o suficiente ou caso vocé demonstre
suas fraquezas para ele. Uma aproximacao preliminar ou pré-ritual através de
oracoes e oferendas antes de chama-lo propriamente, é a melhor maneira de
conseguir a colaboracdo de Belial.

Todos que trabalham com este espirito concordam em um ponto: ele nao
gosta de ser chamado de rei. Ele ocupa esta posicdo, porém o melhor é
sempre se referir a ele somente como Belial.



Coisas Que Vocé Vai Precisar

Trés velas brancas.
Incenso (olibano).

Agua, sal, alimentos, presentes, etc. O que vocé escolher oferecer a
ele.

Selo de Belial.
Agulha esterilizada.

Como Proceder
Pré-ritual
I. Ativacdo do Selo de Belial

Segure o selo em sua mao e olhe para ele por trés minutos. Observe todos 0s
detalhes e o absorva em sua mente. Entdo diga:

Selo, tu agora representa uma conexdo com Belial. Que assim seja!

Figura 9. O selo de Belial

II. Devocao

Durante trés dias antes de langar o feitico, recite a seguinte prece para Belial
e ofereca-lhe uma coisa diferente a cada dia:

Grande e poderoso Belial, escuta-me. Venho a ti disposto a receber os teus
ensinamentos e gloria. Aceite esse meu sacrificio simbolizado por essa
oferenda como um sinal de nossa comunhdo e respeito!

Permaneca em siléncio por alguns instantes. A oferenda pode ser descartada



algumas horas depois.

O ritual
I. Realize o Ritual de Banimento do Pentagrama.

II. Monte o altar com o triangulo de arte e incenso. Coloque uma vela em
cada extremidade do triangulo e o consagre.

ITI. Coloque o selo dentro do triangulo, queime o incenso e acenda as velas.
I'V. Trace um circulo.
V. Invoque (3x):
O forte e poderoso Belial, grande e temido, eu te invoco!
Peco que me escutes e estejas propenso a receber minhas solicitagoes.
Teus poderes e habilidades sdo o que necessito neste momento.
Em qualquer parte do mundo onde quer que estejas, eu te invoco Belial.
VI. Sacrificio e pedidos

Eu humildemente ofereco a ti (insira o nome do que vocé estd oferecendo)
e uma gota de meu sangue.

Ouca-me e ajuda-me a (insira o seu desejo aqui).

Conceda meu desejo dentro de (insira quantos dias vocé vai dar a ele para
satisfazer os seus pedidos) e sem causar danos a mim mesmo, minha
familia, meus amigos ou qualquer outra pessoa.

Use uma agulha esterilizada para furar o dedo e pingar uma gota de sangue
no altar. Isso é necessario porque vocé esta pedindo Belial para manipular
alguém e isso ndo é algo facil de fazer. O seu sangue ira fornecer mais
energia para Belial.

VII. Agradecendo o espirito
Eu lhe agradeco, espirito Belial pela tua ajuda neste rito.
Tua presengca me honra porque eu sei o qudo poderoso tu és.

Agora tu pode voltar de onde tu veio pronto para cumprir o que eu pedi de
ti.

VIII. Feche o circulo e desative o triangulo.
IX. As oferendas vocé pode descartar algumas horas depois.

X. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.



CAPITULO 7

Encontrando Respostas

Quando queremos encontrar respostas para perguntas sobre o presente ou o
futuro, estamos na verdade falando de divinacdo que é um termo amplamente
usado por magos e bruxas, uma vez que é considerado um dever antes de
qualquer operacao magica. Quando estamos nos preparando para realizar uma
evocacao ou para lancar um feitico, devemos primeiro tentar descobrir se essa
operacao vai funcionar, se a entidade que pretendemos chamar vai nos ajudar,
etc. O problema com a divinacdo é devido a complexidade dos seus métodos
confiaveis como Tard e vidéncia que exigem dedicacdo do mago e pelo
menos alguns meses de pratica.

Antes de escrever este capitulo quando eu ainda estava decidindo se
deveria incluir uma discussao sobre divinacdo neste livro, foi complicado
decidir o método de divinacdao mais confidvel que fosse possivel ser ensinado
em apenas algumas paginas. Nao seria possivel explicar como Tar6 funciona
porque levaria metade de um livro. Vidéncia também estava fora de questao
porque simplesmente nao se aprende a ser vidente, este € um dom que vocé
nasce com ele. Claro que vocé pode praticar vidéncia e tentar florescer essa
habilidade em vocé, mas nado sera tao eficiente quanto um vidente natural. O
péndulo é outro método que é consideravelmente facil, ja que vocé so precisa
de um pequeno objeto pendurado em uma corda, mas na minha experiéncia,
péndulos ndo sdo adequados para essa tarefa. Na maioria das vezes ele lhe
fornece respostas precisas apenas para coisas que sua mente consciente ou
inconsciente ja conhece. Fazer perguntas futuras para um péndulo, vocé
provavelmente ira obter respostas erradas porque o seu subconsciente nao
sabe a resposta ainda. Mas péndulos podem ser tteis quando ndo temos
certeza sobre que direcdo tomar em nossa vida, pois ele pode acessar nosso
subconsciente, que € uma biblioteca gigante que nunca se esquece de nada.

Neste capitulo apresento trés métodos de divinacao que sao faceis de
usar e sao mais eficientes do que um péndulo. Primeiro vocé vai aprender
como descobrir o nome de seu anjo e demonio de guarda. Uma vez que vocé
saiba seus nomes, vocé podera usa-los para fazer perguntas sobre a sua vida
porque eles sabem tudo sobre vocé no tempo presente e futuro e nao tém



razoes para mentir. O segundo método usa um simples baralho de cartas e o
ultimo é chamado de escrita livre.

O NOME DO SEU ANJO E DEMONIO DE
GUARDA

Um anjo da guarda é um anjo que nos segue desde o primeiro dia de nossa
vida até o ultimo. Ele nos guia e protege em todas os momentos, mesmo que
ndo saibamos de sua existéncia. Um demonio de guarda atua de forma
semelhante, mas com menos influéncia, uma vez que tendemos a ignorar e
repelir tudo relacionado a demonios.

Demonios sdo espiritos que nao podem ser chamados de anjos porque
em um tempo muito distante eles perderam esse titulo por algum motivo que
ndo podemos ter certeza do que foi. Mas eles ndo sdo espiritos do inferno
como vocé possa pensar. Um mago deve saber que o inferno ndo existe e o
plano astral é muito mais complicado do que a simples definicdo crista de céu
e de inferno.

Trabalhar com demonios tende a ser mais facil do que trabalhar com os
anjos. Eles véem mais rapido e podem entender melhor nossas necessidades
mortais, enquanto os anjos podem ter algumas dificuldades. Isso nao significa
que vocé deve evitar trabalhar com os anjos de qualquer maneira. Eles sao
criaturas muito poderosas com muitas funcdes no universo e uma delas é
ajudar os seres humanos. Eles sé precisam confiar em vocé, em outras
palavras, vocé tem que criar um vinculo com eles e ndo apenas pedir favores
uma vez ou outra.

Meétodo 1 - Péndulo

Embora o péndulo ndo seja uma maneira confiavel de divinagdo, vamos usa-
lo no processo de tentar encontrar o nome de seu anjo ou demonio de guarda,
porque eu também forneco aqui uma maneira facil de vocé verificar se a
informacdo que obteve a partir do péndulo esta correta.

Calibrando
Se vocé é um iniciante ou se vocé esta utilizando um péndulo novo, é preciso
calibra-lo em primeiro lugar.



I. Segure o péendulo entre o polegar e o dedo indicador sempre permitindo
que se mova livremente. Se vocé quiser, vocé pode sentar e descansar seu
cotovelo em uma mesa na sua frente.

II. Pergunte ao péndulo “mostre-me um sim” e ele vai se mover lhe
mostrando qual movimento significa sim. Pergunte “mostre-me um nao” e
veja qual movimento significa uma resposta negativa.

III. Agora faca perguntas 6bvias como “O meu nome € (seu nome)?”. Apenas
pare de fazer perguntas 6bvias quando vocé obtiver apenas respostas corretas.

IV. Agora que vocé calibrou o péndulo, é preciso fazer uma copia ampliada
da seguinte tabela:

Tabela 2. Péndulo

1 2 3 4 5
6 7 8 9 A
B C D E F
G H | J K
L M N o P

R S T u

X Z w Y

Preparacdo
I. Escolha um lugar calmo para trabalhar.

II. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.
ITI. Pegue uma caneta e papel em branco para que vocé anote as respostas.
IV. Trace um circulo.

V. Sente-se dentro do circulo e relaxe um pouco. Coloque o papel com o
namero e letras no chao na sua frente.

V1. Dé a seguinte instrugao para o péndulo:
Péndulo, vocé se moverd apenas sobre os niimeros e letras corretas.
Perguntando o péndulo
I. Segure o péndulo e comece a fazer as seguintes perguntas:

1. Quantas letras tem o nome do meu anjo/deménio de guarda? -
Coloque o péndulo sobre cada nimero por 5-10 segundos. Quando se
mover, Vocé tem sua resposta.

2. Qual é a primeira letra do nome do meu anjo/demoénio de guarda? -



Coloque o péndulo sobre cada letra até que vocé obtenha a resposta
correta. Repita isso para as outras letras, conforme o niimero que vocé
obteve na primeira questao.

I1. Depois de terminar com as perguntas, feche o circulo e faca um Ritual de
Banimento do Pentagrama.

Verificando as informagoes
I. Acesse o site google.com e procure por nome + anjo/demonio, exemplo:
demonio Aym; anjo Haniel.

II. Se vocé encontrar qualquer resultado relacionado com anjos ou demonios,
0 que voceé obteve do péndulo esta correto.

III. No caso de vocé ndo conseguir encontrar nada de util, repita a pesquisa

3, &«

usando aspas. Exemplo: “demonio Aym”; “anjo Haniel.”

IV. Se mesmo depois de usar aspas vocé nao obtiver quaisquer resultados
relacionados com anjos ou demonios, eu lamento, mas o péndulo ndao
funcionou para vocé.

Método 2 - Tabuleiro Ouija

O Tabuleiro Ouija, também conhecido como Tabua dos Espiritos é uma
ferramenta usada para entrar em contato com entidades espirituais, a fim de
obter respostas delas. Este também ndao é um método recomendado para
divinagdo, porque ha uma alta probabilidade de que quando vocé faz uso da
tabua, vocé esta na verdade falando consigo mesmo ou 0s espiritos estao
mentindo para vocé. Outro ponto negativo é o fato de que no6s ndao sabemos
com que tipo de espiritos estamos lidando.

Ao usar este instrumento, uma porta € aberta automaticamente e
qualquer tipo de espirito pode vir através dela para responder as perguntas do
utilizador. E por isso que vocé deve sempre usi-la acompanhado de outra
pessoa para evitar que vocé esteja muito vulneravel e possa ser enganado
pelos espiritos. Outra razao para que vocé nao faca uso dela sozinho é evitar
que sua mente interfira nas respostas. Portanto, siga todas as recomendacoes
dadas abaixo para aumentar sua taxa de sucesso.
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Figura 10. O Tabuleiro Ouija

IMPORTANTE: utilize a tabua apenas se o péndulo ndao funcionou para
vocé. Nao a utilize para verificar se as informacgdes que o péndulo lhe deu
estdo corretas.

Usando a tabua
I. Faca um Ritual de Banimento do Pentagrama.

II. Trace um circulo grande o suficiente para duas pessoas.

III. Essas duas pessoas que eu vou chamar de “operadores”, devem sentar-se
dentro do circulo com a tabua na frente deles.

IV. Os operadores devem colocar seus dedos indicadores sobre a paleta. Nao
coloque muita forcga sobre ela.

V. Um dos operadores pergunta:
Ha algum espirito aqui disposto a responder as minhas perguntas?
V1. Quando vocé receber um sim, avance para a seguinte pergunta:
Alguma vez vocé ja viveu?

VII. Se a resposta for sim, va para a secao Fechando a Tabua. Isso ocorre
porque somente espiritos de pessoas mortas iriam responder sim a esta
pergunta e eles ndo tém nada para lhe oferecer.

VIII. Se a resposta for ndo, proceda a pergunta seguinte:
Qual o seu nome?
IX. Se o espirito se recusar a dar-lhe seu nome, diga:

Eu sou o governante deste lugar. Aqueles que queiram participar deste
ritual devem dizer seus nomes porque esta ¢ a minha regra. Diga o seu
nome agora ou saia.



X. Se o espirito novamente se recusar a dar seu nome, va para a Secao
Fechando a Tabua e tente novamente mais tarde. Caso contrario, vocé pode
continuar com a proxima pergunta.

XI. Mostre a sua autoridade para o espirito:

Eu sou o governante deste lugar e eu estabeleci uma regra importante.
Voce deve dar apenas respostas corretas para todas as minhas perguntas.
Vocé esta disposto a seguir essa regra?

XII. Se a resposta for nao feche a tabua, se for sim, proceda:
Qual é o nome do meu anjo/demoénio de guarda?

XIII. Anote o nome dado. Nao faca mais perguntas. Nao fique tentado a fazer
perguntas sobre sua vida pessoal.

Fechando a Tabua
I. Uma vez que vocé tenha o nome do seu anjo ou demonio vocé deve fechar
a porta que abriu. Comece dizendo:

Obrigado por responder as minhas solicitagées e agora eu digo adeus.

II. Aguarde a paleta se mover para o “adeus” em cima da mesa. Mesmo que
ela ndo se mova, voce deve dizer o seguinte:

Todas as minhas perguntas foram respondidas e agora todos os espiritos e
entidades aqui presentes devem sair. Em nome de Adonai e em meu
proprio nome, o governante deste lugar, eu declaro este templo fechado.

ITI. Vire a tabua de cabeca para baixo.
IV. Feche o circulo e faga um Ritual de Banimento do Pentagrama.

Verificando as informacdes

Repita os mesmos procedimentos para verificar a informacao recebida, usado
na secao péndulo. Se vocé ndo obtiver resultados positivos, receio que este
método também ndo funcionou para vocé. Claro que é possivel que o nome
de seu anjo ou demonio ndo esteja na internet, mas isso € raro pois existem
sites especializados nestes espiritos contendo centenas de nomes.

Estabelecendo Contato

Depois de descobrir o nome de seu anjo ou seu demonio, é hora de entrar em
contato com eles. Vocé deve trabalhar apenas com um deles de cada vez, pelo



menos até vocé ganhar mais experiéncia e decidir por si mesmo se é seguro
ter dois espiritos diferentes guiando sua vida.

Faca uma prece com suas préprias palavras dizendo que vocé realmente
quer que eles se revelem a vocé. Recite-a todos os dias até que vocé sinta a
presenca deles cada vez mais. Antes da prece, vocé deve vibrar o nome de
seu anjo/demonio de guarda por cerca de dois minutos. Vocé também pode
tentar encontrar o selo deles na internet; seria muito util. Se vocé encontrar,
utilize antes da oracao, olhando para ele enquanto vibra os nomes. Limpe sua
mente e medite a espera de algum sinal deles. Eles podem contata-lo através
de quase qualquer meio, incluindo sonhos, internet, filmes, etc. Vocé poderia
estar assistindo a um filme e de repente algum personagem diz algo que
chama a sua atencdo e imediatamente faz vocé pensar sobre o seu anjo ou
demonio; Isso é uma mensagem deles.

Uma vez que o contato foi estabelecido, vocé pode usar um péndulo
para fazer perguntas, desde que vocé sinta a presenca deles antes, porque usar
um péndulo sem ter certeza que seu anjo/demonio esta presente no local, nao
vai lhe dar bons resultados. Outras maneiras de receber respostas dependera
do vinculo entre vocé e eles. Eles vao mostrar o que vai funcionar melhor no
seu caso.

OBTENDO RESPOSTAS COM UM BARALHO
DE CARTAS

As cartas tém poderes e podem nos dar respostas para quase tudo em nossas
vidas, nos mostrando o futuro ou mais comumente, os caminhos que devemos
seguir. O Tard e o Baralho Cigano sao os dois métodos mais utilizados de
divinacdo através de cartas. O Tar0 é mais complexo e possui mais de
cinquenta versOes diferentes com cada carta com seu proprio significado.
Tanto o Tard e o Baralho Cigano nao sdao adequados para perguntas de sim
ou nado. Eles ndo podem responder especificamente se sua namorada esta te
traindo ou se vocé vai se casar algum dia. Se vocé perguntar algo assim, as
chances de vocé ficar ainda mais confuso sdo elevadas. E por isso que muitos
leitores de Tard nao permitem que seus clientes facam perguntas especificas.
Um simples baralho de cartas pode ser transformado em uma ferramenta
magica para divinacdo ideal para questdes cotidianas. Vocé pode usar para
perguntar se vocé deve ir a uma festa, se vocé deve ligar para alguém ou até



mesmo se vocé deve ou ndo lancar um feitico. Infelizmente, como todos os
outros oraculos de sim ou nao, questdes futuras podem nao ser devidamente
respondidas. Portanto, evite perguntar o que vai acontecer em sua vida.

Como Proceder

I[. Compre um baralho de cartas.
I1. Escreva SIM no Nove de Copas e NAO no Nove de Espadas.

ITI. Normalmente, um baralho comum vem com dois Coringas, mas vocé vai
usar apenas um, o outro vocé pode deixar de lado. O Coringa sera o
TALVEZ do seu baralho magico.

Consagrando o baralho
O baralho deve ser consagrado aos quatro elementos; caso contrario, ele nao
tera poderes.

I. Vocé vai precisar de incenso (qualquer tipo), um recipiente com agua, uma
vela, sal ou terra.

II. Va para o lugar onde vocé consagra as suas ferramentas magicas e monte
um altar em um espaco onde vocé pode andar em torno dele. Coloque o
baralho sobre o altar.

ITII. Em uma area circular ao redor do altar, coloque o incenso no leste, a vela
no sul, o recipiente com agua no oeste e o sal no norte.

IV. Va para o oeste do altar, de frente para leste e abra o templo dizendo:

Eu convoco as mais altas forgas do universo para me guiar neste ritual. A
intengdo deste trabalho é de consagrar e dar os poderes necessarios para
que este baralho de cartas possa se tornar uma ferramenta mdgica capaz
de responder a tudo o que eu lhe perguntar.

V. Va para o leste, queime o incenso e diga:

Invoco os guardibes do leste, poderosos silfides. Me emprestem os poderes
do ar para que eu possa fazer o que devo fazer hoje.

VI. Va para o sul, acenda a vela e diga:

Invoco os guardides do sul, poderosas salamandras. Me emprestem 0s
poderes do fogo para que eu posso fazer o que devo fazer hoje.

VII. Va para o oeste, pegue o recipiente com agua e diga:



Invoco os guardides do oeste, poderosas ondinas. Me emprestem 0s
poderes da dgua para que eu possa fazer o que devo fazer hoje.

VIII. Va para o norte, pegue um pouco de sal, e diga:

Invoco os guardibes do norte, poderosos gnomos. Me emprestem 0s
poderes da terra para que eu possa fazer o que devo fazer hoje.

IX. Pegue o baralho, va para o leste e diga:

Que os guardioes do leste consagrem e habilitem este baralho de
cartas.

Passe o baralho através da fumaca do incenso.
Repita a mesma acao no sul, oeste e norte.

IMPORTANTE: vocé nao deve passar o baralho na chama da vela. Segurar a
vela em uma mao e o baralho na outra, enquanto pede os guardides do sul
para consagréa-lo, é suficiente. O mesmo acontece com a dgua. Agua pode
danifica-lo, por isso tome cuidado.

X. Depois de terminar no norte, espalhe as cartas sobre o altar. Aponte sua
varinha para elas e diga:

Baralho de cartas, vocé agora é mdgico. Pelos poderes do ar, fogo, dgua e
terra, vocé agora € capaz de responder a quaisquer perguntas
corretamente. O Nove de Copas significa sim; O Nove de Espadas
significa ndo e o Curinga significa talvez. Para responder as minhas
perguntas, vocé deve passar por todas as dimensoes do universo, passado
e futuro e voltar com respostas corretas. Assim seja!

XI. Va para cada direcdo, comecando pelo leste e diga:

Agradeco aos guardides do [insira a direcdo] por sua ajuda hoje. Eu
agora fecho o portal do [insira a diregdo].

XII. Va para o oeste do altar, de frente para leste e diga:
Agradeco as mais altas forcas do universo por permitirem que esse
trabalho acontecesse. Eu agora declaro este templo fechado.

Usando o baralho
I. Sente-se em uma posicdo confortavel e se concentre no que vocé quer
saber. Faca sua pergunta em voz alta, dirigindo-se as cartas.

II. Embaralhe elas o melhor que puder. Quanto mais embaralhado, melhor.



Enquanto faz isso, repita a pergunta novamente.

II1. Coloque o baralho na sua frente como mostra a imagem seguinte.

Figura 11. Carta de baralho

IV. Corte o baralho duas vezes a partir da esquerda para a direita.

Figura 12. Cortando o baralho

V. Agora junte as cartas novamente, colocando as pilhas uma encima das
outras, da esquerda para a direita.

VI. Agora comece a virar as cartas uma a uma sempre fazendo o movimento
da esquerda para a direita até chegar a um sim, um ndao ou um talvez. Por
exemplo, se voce retirar um sim primeiro, esta é a sua resposta.

Nao faca a mesma pergunta novamente. Se vocé fizer isso, vocé
provavelmente tera uma resposta diferente e isso confundira sua mente. Vocé

tem que aceitar a primeira resposta como sendo a correta. E assim que
funciona a divinacao.

Voce pode escolher um outro método de embaralhar e cortar as cartas caso
tenha um melhor.

ESCRITA LIVRE

Ha um método de divinacdo chamado escrita automatica que é semelhante a



minha escrita livre, mas com uma diferenca. Para usar a escrita automatica,
vocé pega uma caneta / lapis, uma folha de papel, senta em uma mesa e
relaxa e comecar a escrever 0 que vem a sua mente. Isso pode funcionar e
vocé deve experimenta-la se quiser. O método que eu vou te ensinar aqui é
diferente porque ao invés de vocé escrever o que vem a sua mente, sua mao
movimenta a caneta de forma automatica e vocé ndo controla quando
comecar e quando parar.

Como Proceder

I. Vocé pode fazer uma invocacdo preliminar para algum deus ou alguma
entidade que vocé acha que pode lhe dar respostas. Pegue uma caneta e folha
de papel. Sente-se em uma mesa ou em qualquer lugar onde vocé possa
escrever confortavelmente.

I1. Relaxe o corpo e a mente. Esqueca o resto do mundo.

II1. Coloque a folha sobre a mesa e posicione a caneta sobre ela, sem colocar
muita pressao.

IV. Dé as instrucOes sobre como vocé deseja receber as respostas. Por
exemplo, diga:

Todas as perguntas que eu fizer aqui devem ser respondidas com um S
significando sim e um N para ndo.

V. Feche os olhos e faga sua pergunta em voz alta.

Sua mado vai comecar a se mover em menos de um minuto. Nao coloque
muita pressao sobre o lapis.

V1. Depois de terminar, abra os olhos e veja se vocé tem um S ou um N. Esta
é a sua resposta.



CAPITULO 8

Evocacoes

Existe uma confusdo envolvendo invocacOes e evocacOes, e muitos utilizam
esses dois termos de maneira equivocada, pois eles sdo semelhantes. A
invocacdao é quando vocé chama uma entidade, mas na verdade vocé nao
solicita que ela se manifeste de nenhuma forma; evocacdo é quando vocé
exige explicitamente que a entidade se manifeste de forma visivel ou audivel.
Evocacoes tem a vantagem de serem mais intensas desde que vocé pode
sentir, ouvir ou ver o espirito através do espelho negro, chama de uma vela,
incenso, etc. Claro que a intensidade desses fendmenos sao limitadas pela sua
capacidade de sensibilidade, sendo assim, vocé pode evocar um espirito e
simplesmente ndo sentir, ver ou ouvir nada. Alguns procedimentos neste livro
sao semelhantes as evocacoes devido a forma do ritual, mas desde que vocé
ndo foi instruido a esperar por qualquer tipo de manifestacdo ou solicita-las,
eu os classifico como invocacdes, embora vocé possa sentir ou ouvir alguma
coisa independente de ter pedido por isso ou nao.

Neste capitulo vamos aprender a evocar Lucifer, Miguel e Lilith. Os
dois primeiros foram escolhidos para estar aqui, porque eles sdo espiritos
complexos e embora vocé possa chama-los utilizando métodos comuns, vocé
provavelmente ndo conseguira obter quaisquer resultados. Lilith é
relativamente facil de evocar mas ela é dificil de se lidar e devemos tomar
algumas precaucoes.

LLUCIFER

Eu geralmente comecaria este paragrafo explicando o que Lucifer é, seus
poderes, etc., mas decidi ndo fazé-lo. Por qué? Porque ele é um espirito muito
dificil de entrar em contato e ninguém pode realmente dizer qual é a historia
real de Lucifer. S6 posso dizer coisas que ndo sdao diretamente dependentes
dele. Por exemplo, eu posso dizer que ele ndo € o rei do inferno porque
sabemos que o inferno ndo existe; ele também ndo é Satanas de forma alguma
porque essas duas criaturas tém duas histérias completamente diferentes e



para ser franco, eu ndo tenho certeza da existéncia de Satanas. Também é
seguro dizer que Lucifer é um espirito incrivelmente poderoso, bem
conhecido no plano astral e respeitado pelas maiores entidades. Muitos
espiritos como reis e principes sao obedientes a ele.

Lucifer fez seu nome e tornou-se o mais famoso anjo entre 0s seres
humanos e espiritos. Rei, Principe, Imperador estdo entre seus titulos, sempre
sendo o maior deles. Quanto mais importante um espirito é, mais dificil é
entrar em contato com ele. Isso explica porque evocar Lucifer exige muito
trabalho e dedicacdao. Ou vocé se dedica a ele ou ele ndao vai notar a sua
existéncia.

As instrucoes dadas abaixo sdo para ser estritamente seguidas; Caso
contrario, é provavel que vocé falhe.

Devocao a Lucifer

Se aproximar de Lucifer significa mostrar a ele que vocé merece sua atengao
e ndo ha melhor maneira de fazer isso do que adora-lo. Isso significa que por
um certo periodo de dias que antecedem a evocacdo de fato, vocé tem que
esquecer todos 0s outros espiritos que trabalham com vocé e concentrar sua
atencdo em Lucifer somente. Se vocé leu este livro desde o inicio, vocé ja
sabe que se demonstra devocao a um espirito através de preces e oferendas,
mas com Lucifer, vocé deve considerar apenas a parte das preces.

Sem Oferendas e Sem Banimento

Sim, vocé entendeu corretamente. Lucifer é diferente e oferendas nao sao
necessarias ao tentar fazer o primeiro contato com ele. Talvez mais tarde,
quando um vinculo for criado entre vocés dois, ele possa pedir algo de voce;
Por enquanto, apenas preces e um pequeno auto sacrificio que vou explicar
mais tarde sdo necessarios. Rituais de banimento também estdo fora de
questdao. Embora seja aconselhavel terminar uma evocagdo banindo as
energias presentes no local, com Lucifer ndo é necessario; na verdade, eu nao
acredito que espiritos elevados como reis, principes, duques devam ser
banido, uma vez que eles tendem a ir embora imediatamente depois que vocé
os concede a licenca para partir. Lucifer ndo deve nem mesmo ser convidado
a se retirar; ele vai fazer isso por si s, ndo se preocupe.

Pré-ritual



Durante sete dias antes do ritual vocé deve recitar uma oragao a Lucifer. Isto
deve ser feito na mesma hora todos os dias. Assim, se no primeiro dia vocé
recitou a oracdo as 20:00, nos proximos seis dias vocé vai fazé-lo também as
20:00. Voceé também deve ficar sete dias mais as horas até o ritual sem comer
carne. Este é um sacrificio que vocé faz a fim de se purificar. E improvavel
que Lucifer se comunique se vocé estiver impuro.

I. A oragdo:

Helel, Heylel, o iluminado, o portador da luz;
Phosphorus, a Estrela da Manhd;

Heosphoros, o que traz o amanhecer;

Grande e Poderoso Lucifer, o portador da luz.

Tu que foi injusticado e profanado pela humanidade;
Tu que és respeitado e temido por espiritos.

Rei, Principe, Imperador e todos os outros nomes e titulos que tu queiras
ser chamado.

Teu poder e a tua gloria estdo acima de todos 0s seres humanos.
Eu te chamo e peco que tu me escutes.

Deixe-me andar sob a tua protegcdo, de modo que nenhum inimigo nunca
serd capaz de chegar a mim.

Envie-me tua luz e teu conhecimento; me faca um homem sabio.
Eu te convido para a minha vida e eu aceito a tua gloria.
Faga-me mais forte e temido; me torne sauddvel e com sorte.

Faga-me ver o que eu ndo posso ver; Me faga ser capaz de sentir a tua
presenga e ouvir a tua voz.

O Grande e Poderoso Liicifer, injusticado e profanado pela humanidade,
Guia-me e faga de mim o teu protegido.
Salve Lucifer! Amém.

I1. Depois da oracdo, medite com Lucifer por dez minutos.
O Ritual

Apo6s sete dias de oracOes e de purificacdo, vocé esta pronto para evocar



Lucifer no oitavo dia. A evocacdo deve acontecer as 5 horas da manha, sendo
assim, comece a preparar o local alguns minutos antes.

Coisas que vocé vai precisar
Incenso. Escolha um destes: estrela da manha, sandalo, lavanda,
cedro.

Trés velas brancas.

Selo de Lucifer.

Arranjos do templo
I. Escolha um lugar calmo e limpo, onde vocé possa se sentir confortavel e
relaxado.

II. Como vocé estara sentado no chdo e vocé tem que estar totalmente
relaxado, pegue algumas almofadas para se sentar confortavelmente.

ITI. O altar deve ser preparado no chdao ou sobre uma pequena mesa na sua
frente, porque vocé vai precisar olhar para o selo enquanto vibra o nome de
Lucifer.

I'V. Retire objetos desnecessarios do local.

V. Luz baixa é sempre recomendavel. Como neste ritual trés velas sao
usadas, nao ha necessidade de usar a luz elétrica.

Limpeza do espago e montagem do altar
I. Queime um incenso, va para o leste, virado para o leste. Diga:

Em nome de Licifer, o portador da luz, que esse local seja consagrado e
purificado.

Eu ordeno que todas as energias, boas ou ruins, deixem este local agora.
Este é o templo de Liucifer onde vocés ndo tem permissdo para ficar.
I1. Espalhe a fumaca do incenso pelo ambiente.

III. Prepare o altar em frente de onde vocé vai se sentar com o triangulo,
velas, incenso e o selo de Lucifer. Nenhum circulo deve ser feito dentro do
triangulo, porque a intencdo nao é de prendée-lo, mas somente ajuda-lo a se
manifestar.

IV. Coloque uma vela em cada extremidade do triangulo. Incenso deve ser
colocado do lado direito e esquerdo.



V. Coloque o selo de Lucifer no interior dele.

Figura 13. O selo de Lucifer
Evocando
I. Acenda o incenso e as velas.
II. Sente-se em uma posicao confortavel.
ITI. Recite a mesma oracao a Lucifer usado no inicio deste ritual.
IV. Olhe para o selo e vibre o nome de Liicifer por dois minutos.
V. Agora evoque Lucifer dizendo a seguinte conjuracao:
O Grande Lucifer, eu fiz tudo o que era necessdrio para te receber!
Este é teu templo que eu preparei parati.
Eu te convido a se juntar a mim. Por favor, se revele para mim.
Deixe-me vé-lo, ouvir ou senti-lo.
Conceda-me a alegria da tua presenga.
Venha Lucifer. Venha.....Venha.....Venha.
VI. Feche os olhos e medite com Lucifer; visualize o selo dele em sua mente.

Lucifer ira guia-lo a partir deste ponto. Ele vai decidir a melhor maneira de se
manifestar a vocé. Talvez voceé so vai ser capaz de sentir a sua presenca, mas
ndo ouvi-lo.

VII. Depois que ele se for, agradeca com suas préprias palavras. Repare que
eu disse depois que “ele se for”, isto é, ele decide quando ele deve partir;
voceé nao deve manda-lo embora.



MIGUEL

Miguel é um dos quatro principais arcanjos de Deus. Ele governa o elemento
fogo e é também o Arcanjo do Sol (ou Mercirio) e o Arcanjo de Hod, uma
esfera da Arvore da Vida. Miguel é um guerreiro, e na tradicdo cristd, ele é
descrito como aquele que liderou os exércitos de Deus contra Satanas. Ele é
visto como o oposto de Lucifer, aquele que permaneceu fielmente ao lado de
Deus.

Voceé ja deve saber que convocar um arcanjo nao é uma tarefa facil. Eles
governam O universo juntamente com os outros anjos, demonios e espiritos;
eles estdo no comando dos planetas e esferas e, portanto, ndo atenderdao o
chamado daqueles que ndo estao totalmente preparados ou sao impuros. Isto
significa que a mesma devocao dada a Lucifer tem de ser dada a Miguel
também.

Algumas pessoas dizem que 0s anjos sdao criaturas arrogantes quando
eles sdo evocados. Embora eu ndao ache que isso seja uma regra, vocé pode
encontrar um anjo que nao esteja tdo disposto a falar com vocé ou que nao
seja acostumado a falar com os seres humanos, porém, este ndao é o caso de
Miguel. Ele conhece os seres humanos muito bem e esta acostumado a
receber pedidos e oracOes todos os dias.

Devocao

Temo que como no ritual de Lucifer, vocé também tem que ficar sete dias
sem comer carne para contatar Miguel. Para alcancar o sucesso em falar com
espiritos poderosos como estes dois, o seu corpo deve estar puro. Na verdade,
como dito no Capitulo 1, vocé deve fazer isso antes de todas as evocacoes.
Claro que sete dias sem carne sO € necessario com espiritos que sao mais
dificeis de chamar a atencdo; com os outros, 24 horas é suficiente.

A seguinte oracao deve ser recitada por sete dias consecutivos antes do
ritual:

O Grande e Poderoso Miguel, Arcanjo de Shemesh, Arcanjo de Hod,
Governante do Elemento Fogo, Grande Principe, Guerreiro de Deus, Sdo
Miguel, Protetor de Israel.

Tu que carregas uma espada flamejante e nenhum inimigo se atreve a
desdfid-lo.



Guia-me e proteja-me contra todos os meus inimigos; Os faga sentir o teu
poder.

Eu sei que eu sou um simples ser humano; Eu sei que em comparacgdo a ti
eu ndo sou ninguém; Eu sei que eu sou fraco.

Mas te peco que me ensines como eu posso ser mais forte, como eu posso
fazer meus inimigos me temerem, como posso ser um guerreiro como tu és.

De modo que eu serei capaz de estar ao teu lado, eu serei capaz de andar
contigo, Santo Miguel.

Ndo desejo ser teu servo e sim teu amigo. Salve Arcanjo Miguel! Amém.
O Ritual

Ao contrario de Lucifer, Miguel ndo tem uma hora especial para ser
chamado, mas eu recomendo que vocé também o chame as 5 horas da manha.
Caso contrario, vocé deve escolher um momento em que tudo esteja calmo,
sem trafego na rua, ruidos na vizinhanca, etc.

Coisas que vocé vai precisar
Procure qualquer incenso de Sdao Miguel ou Arcanjo Miguel, caso
contrario use olibano.

Treés velas amarelas.
Selo de Miguel.

Arranjos do templo
I. Escolha um lugar calmo e limpo, onde vocé pode se sentir confortavel e
relaxado.

II. Como vocé estara sentado no chdo e vocé tem que estar totalmente
relaxado, pegue algumas almofadas para se sentar confortavelmente.

III. O altar deve ser preparado no chdo ou sobre uma pequena mesa na sua
frente, porque vocé vai precisar olhar para o selo enquanto vibra o nome de
Miguel.

IV. Retire objetos desnecessarios do local.

V. Luz baixa é sempre recomendavel. Como neste ritual trés velas sdo
usadas, ndo ha necessidade de usar a luz elétrica.



Limpeza do espago e montagem do altar
I. Acenda uma vela e va para o sul. Desenhe no ar o pentagrama de invocagao
do fogo.

Figura 14. O Pentagrama de Invocacdo do Fogo

II. Diga:

Em nome do Grande Arcanjo Miguel e através do elemento fogo, eu
purifico este local.

Todas as energias, boas ou ruins, devem se retirar.

III. Miguel é o governante do sul, de modo que o altar deve ser colocado
nesta direcao. O posicione em frente de onde vocé vai se sentar, com 0
triangulo, velas, incenso e o selo de Miguel. Nenhum circulo deve ser feito
dentro do triangulo, porque o objetivo ndo é de prendé-lo, mas somente
ajuda-lo a se manifestar.

IV. Coloque uma vela em cada extremidade do triangulo. Incenso deve ser
colocado do lado direito e esquerdo.

V. Coloque o selo de Miguel dentro do triangulo.

Figura 15. O selo de Miguel

Evocando



I. Acenda as velas e incenso.
II. Sente-se em uma posicao confortavel.
I11. Recite a mesma oragdo para Miguel usada no inicio deste ritual.
IV. Olhe para o selo e vibre o nome de Miguel por dois minutos.
V. Comece a evocacao dizendo a seguinte conjuragao 3x:

O Grande e Poderoso Miguel, eu te invoco!

Arcanjo do Fogo, governante no Sul, eu te invoco!

Arcanjo de Shemesh, eu te invoco!

Arcanjo de Hod, eu te invoco!

Miguel, guerreiro de Deus, anjo mais poderoso.

Te convido a se juntar a mim neste templo especialmente preparado para
ti.

Venha e se revele para mim, porque eu preparei o meu corpo e alma para
estarem em sintonia com a tua pureza e a tua gloria;

VI. Fique em siléncio esperando pela chegada de Miguel. Cada detalhe é
importante neste momento. A temperatura do local pode subir ou cair; a
fumaca do incenso pode mudar de direcao; vocé pode sentir a presenca de
alguém. Se voceé é sensivel o suficiente, vocé deve ser capaz de ouvir a voz
dele, mas ver é outra historia. Se vocé quiser ver um espirito durante uma
evocacao, vocé deve usar um espelho negro porque se manifestar no plano
fisico é muito dificil para eles.

VII. Depois que ele se for, agradeca com suas proprias palavras.

LILITH

* Para uma descricdo detalhada de Lilith, consulte o Capitulo 3.

Uma espécie de aproximacao preliminar onde vocé expressa o desejo de
se comunicar diretamente, deve preceder uma evocacao de Lilith. Ela ndo é
como 0s espiritos que estdo acostumados a manter contato com os humanos e
ela provavelmente ndao vai recebé-lo com um simples “o que vocé quer de
mim humano?”; é mais provavel que ela seja um pouco rude e pergunte sobre
uma boa razdo pela qual vocé esta a chamando e o que vocé tem para
oferecé-la. Vocé deve ler uma prece por trés dias consecutivos antes do ritual



como o objetivo de se apresentar para ela. E mais provavel que vocé tenha
sucesso se Lilith previamente conhecer com quem ela esta se comunicando.

Se Aproximando de Lilith

I. Em primeiro lugar é necessario desenhar o selo de Lilith (Figura 3) sobre
um papel branco.

I1. Olhando para o selo, recite a seguinte prece por trés dias antes do ritual:
Laylah, poderoso espirito de muitos nomes e virtudes,

Eu venho diante de ti, disposto a receber teus conselhos e ensinamentos
nas dreas da feiticaria, do sexo, da sedu¢do e em tudo mais que vocé
domine.

Que sempre haja paz e harmonia entre nos.
Salve Laylah! Amem.

O Ritual

Lilith deve ser evocada ap6s a meia-noite para melhores resultados. Embora
ndo seja necessario, um ritual em um dia de lua cheia e sob o luar seria uma
combinacdo perfeita para uma manifestacao realmente poderosa.

Coisas que voce vai precisar
Incenso: jasmim, rosa, ervas ou o incenso de Lilith genérico que
pode ser facilmente encontrado em lojas esotéricas.

Trés velas vermelhas.
Pétalas de rosas vermelhas para decorar o altar (opcional).
Selo de Lilith.

Montando o Altar
I. Prepare o altar com o triangulo de arte, velas, incenso e pétalas de rosas
vermelhas.

II. Coloque uma vela em cada extremidade do triangulo. Incenso deve ser
colocado em seu lado direito e esquerdo.

III. Coloque as pétalas de rosa em torno das velas.
IV. Coloque o Selo de Lilith dentro do triangulo.



Evocando
I. Realize um banimento em nome de Lilith:

Em nome de Layil, senhora da noite, da ira e tempestade, ordeno que toda
a negatividade saia deste lugar! Pelo poder de Layil, senhora da
destruigdo e punigdo, seja este local abengoado e eu purificado!

PROCUL, O PROCUL ESTE PROFANI! Profanos e espiritos imundos se
afastem.

II. Trace um circulo.
II1. Junte as maos e diga:

Em nome de Lilith, declaro este templo aberto.
IV. Comece a evocacao dizendo:

Lilith, Laylah, Darkat, Layil, eu te invoco!

Mde da sedugdo, Senhora da Noite e todos 0s outros nomes que tu queiras
ser chamada, eu te invoco!

Venha Santo Anjo da Prostitui¢do e se junte a mim neste templo sagrado.

Venha pacificamente, visivelmente e afavelmente e responda a todos os
meus questionamentos.

Abra as portas do teu mundo para mim e me faca entender todos os
mistérios do sexo, paixdo, seducdo, feiticaria e todas as outras dreas que
tu dominas.

Laylah, me escute e venha de qualquer parte do mundo onde tu estejas.
Eu te invoco. Eu te invoco. Eu te invoco.

Repita esta conjuracao mais duas vezes. Lilith ndao vai demorar muito para se
manifestar. Se vocé puder ouvir a voz dela, apenas mantenha a calma e nao
discuta com ela. Lembre-se de que é ela quem pode lhe ensinar muitas coisas
e ndo o contrario.

V. Depois que ela responder a todas as suas perguntas, agradeca com suas
proprias palavras e gentilmente peca a ela que venha rapidamente sempre
quando for convocada.

VI. Feche o circulo.
VII. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.

Dica: ndo torne o contato com Lilith algo rotineiro. Ela definitivamente nao é



o tipo de espirito que devemos recorrer quando necessitamos de ajuda.
Mesmo que voce tenha uma experiéncia tranquila com ela, lembre-se que ela
tem uma natureza selvagem. Ha alguns anos atrds, chegou a meu
conhecimento uma histéria de um adolescente que de maneira impensada e
imprudente consagrou a Lilith seu irmdozinho que ainda ndao havia nascido.
Alguns dias depois, a mde do garoto comecou a ter complicacOes na gravidez
e acabou sofrendo um aborto.



CAPITULO 9

Magia Planetaria

Quando eu estava comecando o estudo de magia, eu nem fazia ideia de como
os planetas sdao importantes para a nossa vida. Eu sempre fui apaixonado por
astronomia, mas sempre ignorei a astrologia. Signos, posicdo de planetas,
horas, dias, cores, nunca significaram nada para mim até que eu descobri que
os planetas sdo, de fato, a casa de todos os espiritos que conhecemos. Eles
sao parte de um sistema complexo onde o plano astral esta organizado e pelo
qual nosso mundo é diretamente influenciado. Exemplos de espiritos bem
conhecidos e seus planetas sdao Gabriel (Lua); Miguel (Sol); Sachiel (Jupiter);
Anael (Vénus).

Magia Planetaria é um campo cheio de informacoes que ndao poderiam
ser completamente detalhadas neste livro que tem a intencdo de ser pratico e
facil de seguir. Neste capitulo, vamos dar uma breve olhada neste assunto
abordando os pontos necessarios para que vocé possa comecar a praticar este
tipo de magia.

OS SETE PLANETAS E SUAS
CARACTERISTICAS

Em astronomia, temos o0s seguintes planetas em nosso sistema solar:
Mercurio, Vénus, Terra, Marte, Jupiter, Saturno, Urano e Netuno. O Sol é a
nossa estrela e a Lua o satélite da Terra. Esta é a configuracao do sistema
solar no plano fisico; no entanto, esta € um pouco diferente quando falamos
sobre Magia Planetaria. Na astrologia sete planetas ditam nossas vidas; eles
sao Saturno, Jupiter, Marte, Sol, Vénus, Mercurio e Lua. Como vocé pode
ver, o Sol é considerado um planeta e também a Lua que € o mais complexo
deles, como vocé vera mais tarde. A Terra nao € levada em consideracao
porque vivemos aqui e ndo podemos veé-la olhando para o espaco.

Cada planeta tem uma energia diferente que representa muitos aspectos
de nossas vidas. Por exemplo, temos o Sol com seus poderes de cura;



Mercurio regendo sobre o intelecto; Vénus responsavel pelas questoes
sexuais. Abaixo vocé tem uma lista completa com todas as atribuicoes dos
sete planetas.

Saturno: principios, maturidade, obrigacdo, estabilidade, organizacao,
antepassados, responsabilidade, lei, restricio, prudéncia, estrutura, idade,
trabalha duro, paciéncia, disciplina, pragmatismo, comando, cautela,
pontualidade, administracdao, obstaculos, a privacdo, a hierarquia, fundacao,
reparacao , realidade, dever, honra, formacao.

Juapiter: viagens, jornadas, amplitude, sabedoria, abundancia, liberdade,
filantropia, conselhos, justica, fortuna, béncdo, novos comecos, ética,
oportunidade, felicidade, consulta, filosofia, altruismo, crencas, otimismo,
riqueza.

Marte: esportes, vontade, energia, acao, ardor, pressa, coragem, insisténcia,
o desejo sexual, exercicio, encontro, combate, julgamento, aventura.

Sol: avanco, autoridade, determinacdo, decisdes, reconhecimento, fama,
sucesso, projetos, dignidade, autoconfianca, planos, forga, vitalidade,
pensamentos, realizacao, criatividade.

Vénus: comunidades, equilibrio, romantismo, paquera, diplomacia,
meditacdo, amor, estilos, visitas, atividades sociais, carinho, belezas,
encantos, companheirismo, arte, conforto.

Mercurio: atividades, aprendizagem, dialogos, discussdes, instrucao,
discursos, palestras, ensino, correspondéncias, informacdes, ideias,
transporte, literatura, intelectual, contratos, a linguagem, a critica, estudos,
edicdo, conferéncias, escrita, trafego, palestras, comunicacao.

Lua: marés, relaxamento, sentimentos, emocoes, a receptividade, meditacao,
nostalgia, tranquilidade, familia, fertilidade, isolamento, subconsciente,
calma, carinho, memorias, seguranca, bebes.

Cada planeta tem um dia da semana e horas ndo consecutivas durante
um dia que eles governam. A hora é sempre mais importante do que o dia e a
combinacdo dos dois é uma escolha perfeita. Por exemplo, se alguém deseja
trabalhar com a Sol, o melhor dia é domingo durante uma das horas do sol.
Mas se vocé nao estiver disponivel durante o horario, vocé deve escolher
qualquer outro dia, mas sempre respeitando as horas do sol. As horas
planetarias ndo sdo as mesmos todos os dias e elas sdo calculadas com base



em sua localizacdo. Vocé pode encontrar muitos sites que lhe dardo as horas
de um dia especifico com base em onde vocé se encontra; ha também alguns
aplicativos para Android que lhe mostrardo esta informacao de forma ainda
mais precisa.

Outras caracteristicas dos planetas sao as cores e simbolos. As cores que
vocé vai aprender neste livro sdo conhecidas como escala da rainha, o que
representa o nivel dos Arcanjos. Toda a operacao feita neste nivel ira refletir
aqui na Terra, portanto, vocé ndo precisa aprender os outros niveis por agora.
Os simbolos dos planetas também sdao uma parte importante da magia
planetaria; eles carregam um poder mistico e sao usados em muitas operagcoes
como evocacOes de espiritos planetarios. Abaixo vocé tem uma tabela
contendo o dia dos planetas, cores e simbolos.

Tabela 3. As caracteristicas dos planetas

Planeta Dia Cor Simbolo
Saturno Siabado Preto f?
Jupirer Quinta Azul QI_
Marte Terga Vermelho d
Sol Domingo Amarelo @
Venus Sexta Esmeralda Q
Mercanio Quarta Laranja 3;5
Lua Segunda Violeta (

Se vocé chegou aqui depois de ler o ultimo capitulo, vocé deve ter
notado que na invocacdo de Miguel nos referimos ao Sol como Shemesh.
Este é o nome Hebraico do Sol e todos os outros planetas tém o seu proprio.
Abaixo vocé pode ver o nome em Hebraico dos sete planetas.

Tabela 4. Os nomes dos planetas em Hebraico

Planeta Nome Hebraico
|§éturnu Shabbathai
Ep_iter Tzedek

iM arte Madim

iSuI Shemesh
Vénus Nogah
Merclirio Kobab

Lua Levanah

Cada planeta é parte de uma estrutura maior chamado Sephiroth ou
Sephira (singular). As Sephiroth sido referidas como esferas que sao



emanacOoes do poder divino. Esta é uma explicagao simplista destas
complexas estruturas e se destina apenas a servir como uma introducao para o
préximo assunto sobre as diferentes forcas que regem as esferas e os planetas.
Abaixo vocé tem uma tabela relacionando os planetas com suas esferas
correspondentes.

Tabela 5. Planetas e esferas

Planeta Esfera

Saturno Binah

Udpiter Chesed

Marte Geburah

Sol Tiphareth

Vénus Netzach

Meredrio Hod

Lua Yesod

Terra Malkuth
HIERARQUIA DE PODER

Existem quatro niveis de poderes que devem ser considerados quando se
trabalha com planetas; eles sao Divino, Arcangélico, Angélico e Terrestre. O
nivel Divino sdo as esferas de luz, onde um nome especifico de Deus (nome
divino) manifesta, e abaixo de Deus estd o Arcanjo da Esfera. O nivel
Arcangélico é representado pelos arcanjos planetarios; Angélico por suas
inteligéncias e o nivel Terrestre corresponde aos espiritos dos planetas.

Os arcanjos das esferas sdao superiores aos dos planetas. Eles tém mais
poder e podem fazer qualquer coisa, em qualquer nivel, uma vez que sdo
governantes das Sephiroth. Isso nao significa que vocé deva ir diretamente
pedir alguma coisa a esses espiritos. Os arcanjos planetarios sao
especializados de acordo com as caracteristicas de seus planetas e assim eles
podem nos dar o que queremos mais rapidamente.

A inteligéncia é um anjo que controla o espirito do planeta. Eles
basicamente dizem aos espiritos o que fazer, porque os espiritos sozinhos sao
forcas cegas. Quando vocé deseja uma abordagem mais introspectiva ou
reflexiva aos poderes do planeta, vocé geralmente chama a inteligéncia.
Quando vocé quer mudangas praticas em sua vida, como a obtencao de um
emprego ou um carro novo, vocé deve trabalhar com o espirito. Tenha em
mente que as inteligéncias podem ser forcas dificeis de se lidar e os espiritos



sdo ainda mais desafiadores. Ao evocar o espirito vocé deve sempre chamar a
inteligéncia primeiro e quando evocar a inteligéncia, ¢ aconselhavel chamar o
arcanjo do planeta.

Tabela 6. Os poderes que governam os planetas (1)

Esfera Nome Arcanjo Planeta
de Deus

Binah YHVH Tzaphkiel Saturno
Elohim 5&°pp¥

ik
D PN

Chesed El Tzadkiel  Jupiter
5X 5X°PTY

Geburah Elohim Kamael Marte
Gibor  Hxn>
DoroN
%2

Tiphareth YHVH Raphael Sol
Eloah  5X®7
ve-Daath
e
MoNX
DuMm

Netzach YHVH Haniel Veénus
Tzabaoth 5X’IX7
i
NIXax

Hod Elohim Michael Mercurio
Tzabaoth ®&X2'n
0PN



niXxa

Yesod Shaddai Gabriel
El Chai %&23
5K MY
M

Lua

Malkuth Adonai Sandalphon Terra

Ha Aretz 95710
T5n IX

Tabela 7. Os poderes que governam os planetas (2)

Planeta Arcanjo Inteligéncia Espirito

Saturno Cassiel Agiel
X00  DNIX

Jupiter Sachiel Yophiel
5X°M0 5XDY

Marte  Zamael Graphiel
581 SNBXT)

Sol Michael Nakhiel
5% 5X°D)

Vénus Anael Hagiel
NI 5Xan

Mercurio Raphael Tiriel
5Xp7 5NN

Zazel
51T

Hismael
5XN0om

Bartzabel
5X2¥712

Sorath
DMO

Qedemel
5XnTP

Taphthartharath
nananen

Lua Gabriel Malkah BeChasmodai

5X7123  Tarshishim
va A’ad Be

Ruah

X700



Shehagim

Xo5n
apli7gl7alol]
1173 it

D PnY

Note-se que Raphael é o arcanjo de ambos Tiphareth (esfera) e Mercurio
(planeta); Michael (ou Miguel) é o arcanjo de Hod e do Sol; Gabriel € o
arcanjo de Yesod e da Lua. Tomando Raphael como exemplo, a diferenca
entre o que governa o planeta e o que governa uma esfera sao seus poderes.
Raphael governante de Mercuirio tem seus poderes de acordo com as
caracteristicas do planeta, enquanto o Raphael que governa Tiphareth tem
poder ilimitado.

A Lua é o planeta mais complexo porque tem muitas moradas e cada
uma delas tem sua propria inteligéncia e espirito. Malkah Be Tarshishim va
A'ad Be Ruah Shehagim é a inteligéncia das inteligéncias da Lua. O espirito
dos espiritos da Lua é Schad Barschemoth ha Shartathan, mas alguns livros
antigos referem-se a Chasmodai ou Hasmodai como o espirito da Lua. Por
uma questdo de simplicidade, preferi usar Chasmodai como o espirito da Lua,
porque quando aprendermos a fazer selos planetarios, sera muito dificil de
escrever o nome tanto da inteligéncia das inteligéncias e espirito dos espiritos
em um pequeno pedaco de papel.

EVOCANDO ESPIRITOS PLANETARIOS

A primeira coisa a se fazer antes de evocar um espirito planetario é decidir o
que vocé quer dele. Vocé nao deve chama-los para fazer perguntas que
podem ser respondidas através de um livro ou uma simples consulta na
internet. Vocé s6 deve pedir a ajuda deles com as coisas que vocé nao pode
conseguir sozinho ou que exigem trabalho duro. A segunda coisa é definir se
o seu problema é mais material ou intelectual. A regra é: material = espirito;
intelectual = inteligéncia ou arcanjo.

Geralmente ndao se chama os arcanjos das esferas em um ritual de
evocacao. Estas criaturas cuidam de todo o universo e ndao apenas do nosso
sistema solar. Vocé obtera melhores resultados trabalhando com a



inteligéncia e o espirito dos planetas.

Todas as operacoes magicas envolvendo planetas devem ser realizadas
em dia e/ou hora do planeta especifico. Nao ignore este fato ou entdo a
energia que sera direcionada ao seus trabalhos sera consideravelmente
pequena diminuindo chances de bons resultados.

Selos dos Planetas, Inteligéncias e Espiritos

Figura 16. O selo de Saturno

Figura 17. O selo de Japiter

\_/

Figura 18. O selo de Marte
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Figura 19. O selo do Sol
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Figura 20. O selo de Vénus
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Figura 21. O selo de Mercurio

Figura 22. O selo da Lua

Abaixo vocé tem o selo das inteligéncias e espiritos, respectivamente.
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Figura 23. Os selos de Agiel e Zazel

= =

Figura 24. Os selos de Yophiel e Hismael
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Figura 25. Os selos de Graphiel e Bartzabel
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Figura 26. Os selos de Nakhiel e Sorath
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Figura 27. Os selos de Hagiel e Qedemel
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Figura 28. Os selos de Tiriel e Taphthartharath
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Figura 29. O selo da Inteligéncia da Lua

Figura 30. O selo de Chasmodai

Coisas Que Vocé Vai Precisar

Trés velas na cor adequada do planeta.

Incenso de acordo com a seguinte tabela:

Tabela 8. Incensos planetarios

Planeta

Saturno

Jupiter

Marte

Sol

Veénus

Incenso

Almiscar, mirra,
Civeta, patchuli,
salvia.

Cedro, noz-
moscada,
madressilva, limao,
acafrao.

Sangue de dragdo,
pinho, cipreste,
benjoim, tabaco,
coentro, cominho,
gengibre, pimenta

Olibano, laranja,
acacia, caléndula,

canela, louro,
acafrao.
Rosa, murta,

jasmim,  benjoim,



maga, camomila,
cardamomo,
gardénia,  jacinto,
lilas, magnolia,
baunilha, alcacuz,
almiscar.

Mercurio Noz-moscada,
ameéndoa, storax,
sandalo, lavanda,
benjoim, bergamota,
menta, salvia,
ervilha de cheiro,
lirio do vale.

Lua Jasmim, papoula,
murta, canfora,
sandalo, cacto
rainha da noite,
opio.

Como Proceder

I. Desenhe o selo do planeta em papel A4 utilizando a cor adequada. Em um
pequeno papel desenhe separadamente o selo do espirito e inteligéncia,
também usando a cor do planeta.

II. Prepare o altar com o triangulo de arte, velas e incenso. O triangulo deve
ser colocado sobre o selo do planeta.

III. Coloque uma vela em cada extremidade do triangulo. Incenso deve ser
colocado do lado direito e esquerdo.

I'V. Coloque o selo do espirito e inteligéncia dentro do triangulo.
V. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama

Nota: algumas fontes dizem que vocé deve realizar o Ritual Maior do
Hexagrama para invocar a energia planetaria. Eu ndo acho que isso é



necessario porque o ritual que eu descrevo aqui é para ser realizado na hora
do planeta. O GRH foi criado pela Golden Dawn (1888) e magia planetaria é
muito mais antiga do que isso.

VI. Acenda as velas e incenso.
VII. Trace um circulo.
VIII. Evoque o arcanjo do planeta:

O Grande e Poderoso [nome do arcanjo], Arcanjo de [nome do planeta],
em nome de [Nome de Deus] eu te invoco. Venha e se revele para mim.

IX. Evoque a inteligéncia do planeta:

O Grande e Poderoso [nome da inteligéncia], Inteligéncia de [nome do
planeta], em nome de [nome do arcanjo do planeta] eu te invoco. Venha e
se revele para mim.

X. Evoque o espirito do planeta:

O Grande e Poderoso [nome do espirito], espirito de [nome do planeta],
em nome de [nome da inteligéncia] eu te invoco. Venha pronto para
responder as minhas perguntas e cumprir os meus comandos, porque eu te
invoco em nome de [nome da inteligéncia].

XI. Quando vocé sentir a presenca do espirito, dé-lhe os seus comandos.
Nunca se esqueca de pedir para que ele complete sua tarefa sem causar danos
a vocé, sua familia e seus amigos.

XII. Agradecendo os espiritos

Dou gragas a ti, 6 Grande Arcanjo de [nome do planeta], por tua presenca
neste rito. Tu agora pode ir em paz, retornando para de onde veio e pronto
parar realizar o que lhe foi solicitado.

Repita 0 mesmo para a inteligéncia e espirito.
XIII. Faca a Cruz Cabalistica.

OS SETE ESPIRITOS OLIMPICOS

A Unica fonte sobre os Espiritos Olimpicos é o Arbatel de Magia datado de
1575, traduzido por Robert Turner ao inglés em 1655. Nenhum outro livro
havia mencionado esses espiritos anteriormente. Eu também ndo conheco
nenhum livro apds essa data que acrescente algo diferente sobre eles. Como o



nosso foco aqui sera o de aprender a evocar os Espiritos Olimpicos e o fato
de que o Arbatel continua sendo a nossa principal fonte de conhecimento
sobre eles, eu vou citar aqui exatamente o que € dito sobre estes sete espiritos
no livro mencionado. Isso nos dara, de fato, todas as informacGes necessarias
que precisamos para chamar cada um deles.

“Eles sdo chamados Espiritos do Olimpo que habitam no firmamento e nas
estrelas do firmamento; e o oficio destes espiritos é declarar destinos e
administrar encantamentos fatais, tdo longe como Deus 0s permitir, pois
nada, nem espirito mau, nem mal destino poderd ferir quem estiver em seu
mais Alto Refugio. Se entdo quaisquer dos espiritos Olimpicos lhe declarar
para que a estrela dele é designada, é preciso entender que mesmo assim ele
ndo pode produzir nada, a menos que lhe seja permitido pelo poder divino. E
Deus somente quem da a eles poder para efetuar qualquer coisa. Ao Deus
que fez tudo, todas as coisas celestiais, terrestres e infernais sdo obedientes.
Resumindo: deixe Deus ser teu guia em todas as coisas que tu fizeres, e todas
as coisas atingirdo a um feliz e desejado fim; assim como a historia do
mundo inteiro testifica e serve de experiéncia diariamente. Hd paz para o
fiel; ndo hd nenhuma paz para o mau, disse Deus.

Ha sete governantes diferentes dos Espiritos do Olimpo, para quem Deus
designou a criagdo inteira e todo o universo para ser governado; e as
estrelas visiveis deles sdo Aratron, Bethor,Phaleg, Och, Hagith, Ophiel,
Phul, na linguagem Olimpica. Cada um destes tem sob seu comando uma
milicia poderosa no firmamento.

Existem 186 Provincias Olimpicas no Universo inteiro. Nas quais os sete
governadores exercem seus poderes. Tudo isto esta elegantemente explicito
na Astronomia, mas aqui serd explicado de que maneira podemos contatar
estes principes e poderes. Aratron aparece na primeira hora de sabado e da

respostas verdadeiras referente as suas provincias e as coisas relacionadas a
ela. Tdo igualmente faca com que o resto apareca em ordem sequencial nos

dias e horas deles. Também cada um deles governa durante 490 anos. O

inicio de sua anomalia (governos) foi no ano 60 antes do nascimento de
Cristo. Era o comego da administragdo de Bethor e durou até o ano 430 de
nossa era. Seu sucessor foi Phaleg até o ano 920. Entdo foi a vez de Och e
continuou até o ano 1410 seqguido por Hagith que governou até o ano de
1900.



O governador Aratron tem em seu poder todas as coisas que estdo ligadas
sobre a natureza. Mas esta sujeito astronomicamente ao poder de Saturno
pois estas coisas estdo submetidas a este planeta.

Seus poderes envolvem:

1. Que ele pode converter qualquer coisa em uma pedra rapidamente, seja
animal ou planta, enquanto retendo o mesmo objeto a visdo.

2. Ele converte tesouros em carvdo e carvdo em tesouro.

3. Ele da espiritos familiares com um poder definido.

4. Ele ensina alquimia, magia e fisica.

5. Ele transforma os espiritos subterrdneos em homens e faz os homens
cabeludos.

6. Ele produz a invisibilidade.

7. O estéril ele transforma em frutifero e da vida longa.

Figura 31. O selo de Aratron

Ele tem sob seu comando 49 Reis, 42 Principes, 35 presidentes, 28 Duques,
21 Ministros em pé diante dele; 14 familiares, sete mensageiros; ordena
36000 legides de espiritos; o numero de uma legido é 490.

Bethor governa as coisas que sdo designadas para Jupiter. Ele vem
rapidamente quando é chamado. E preciso estar em posse de seu caractere
para que ele obedeca e conceda grandes coisas tais como tesouros, subjuga
0S espiritos aereos para que eles deem respostas verdadeiras para suas
perguntas, para que transportem pedras preciosas e fagam medicamentos
que agem milagrosamente. Também da espiritos familiares no firmamento e
prolonga a vida para 700 anos se Deus permitir.

Figura 32. O selo de Bethor

Ele tem sob seu comando 42 Reis, 35 Principes, 28 Duques, 21 conselheiros,
14 Ministros, 7 mensageiros, 29000 legides de espiritos.



Phaleg governa as coisas que sdo atribuidos a Marte, o Principe da paz.
Aquele que tem seu caractere, ele dara grandes honras em assuntos bélicos.
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Figura 33. O selo de Phaleg

Och governa as coisa solares, dd 600 anos com satde perfeita, possui
grande sabedoria, fornece os espiritos mais excelentes, ensina medicamentos
perfeitos, converte todas as coisas no mais puro ouro e pedras preciosas, da
ouro e uma bolsa de ouro que nunca acaba. Aquele que trouxer consigo seu

caractere ele fara ser adorado como uma deidade pelos reis do mundo

inteiro.

Figura 34. O selo de Och
Ele tem sob seu comando 36536 Legides. Ele administra todas as coisas
sozinho e todos os seus espiritos o servem por séculos.

Hagith governa as coisas de Vénus. Aquele que trouxer seu caractere
consigo, ele o fard muito justo e coberto de toda beleza. Ele transforma
cobre em ouro rapidamente e ouro em cobre. Os Espiritos que ele fornece
servem fielmente a quem sdo designados.

Figura 35. O selo de Hagith

Ele tem 4000 legides de espiritos sob seu comando.

Ophiel € o governador das coisas atribuidas a Mercurio. Seu caractere é
esse.



Figura 36. O selo de Ophiel

Seus espiritos sdo 100000 Legibes. Ele facilmente concede espiritos
familiares, ensina todas as artes, e aquele que é digno com seu caractere, ele
o faz capaz de converter Mercurio em Pedra Filosofal. Este é o caractere de

Phul.

o O

Figura 37. O selo de Phul

Ele transforma todos os metais em prata, palavras e ato. Governa as coisas
Lunares. Cura Hidropisia, fornece espiritos da dgua que servem ao homem
com uma forma corporea e visivel e faz o homem viver 300 anos.”

Arbatel de Magia

As explicacOes acima sobre os sete Espiritos Olimpicos (Aratron,
Bethor, Phaleg, Och, Hagith, Ophiel, Phul) extraidas do Arbatel de Magia sdo
suficientes para entendermos como esses espiritos sdo incrivelmente
poderosos. Podemos ver isso pelo niumero de outros espiritos poderosos como
reis que estdao sob seus comandos. Na Goétia por exemplo, temos Reis que
governam 50, 70 legides de espiritos. Ophiel comanda sozinho 100000
legices. Vocé deve respeitar todos os espiritos com quem vocé trabalha, mas
quando se trabalha com estes, seja ainda mais respeitoso.

Evocando os Espiritos Olimpicos

Como vocé ja sabe, cada procedimento de magia planetaria deve seguir
algumas regras, como a hora do planeta, cores e incensos. Para as cores,
verifique a Tabela 3. Para incensos, verifique a Tabela 8.

Tabela 9. Os Espiritos Olimpicos e seus planetas



Espirito Planeta
Aratron Saturno
Bethor Jlpiter
Phaleg Marte
Och Sol
Hagith Vénus
Ophiel Mercdrio
Phul Lua

Para este ritual, vamos usar algo chamado Discos Planetarios. Estes
discos sdo feitos usando a cor do planeta e a cor ativadora (flashing color)
correspondente. Este sistema foi desenvolvido pela Ordem Hermética da
Golden Dawn.

Tabela 10. Cores ativadoras

Cor Cor ativadora
Preto Branco

Azul Laranja
Vermelho Verde
Amarelo Violeta

Verde Vermelho
Laranja Azul

Violeta Amarelo

Um disco planetario ¢ um circulo de papel com 10 centimetros ou 4
polegadas de diametro aproximadamente. A cor de fundo é a cor do planeta.
No centro, o simbolo do planeta deve ser desenhado com a cor ativadora.

Coisas que vocé vai precisar
Trés velas na cor do planeta.

Incenso de acordo com o planeta.

Disco planetario.

Selo do Espirito Olimpico.

Acessorios para deixar o lugar na a cor do planeta o quanto possivel.
Pré-ritual
I. Auto-Purificao
Fique 24 horas sem comer carne para purificar sua alma e tome um banho



antes do ritual para limpar seu corpo.
II. Arranjos do templo

Use cortinas, tapetes, panos na cor do planeta pelo menos no altar. Luz
colorida é a melhor opgdo aqui. Vocé pode fazer uma usando luz branca e
celofane. Coloque celofane da cor adequada na frente de uma fonte de luz
branca e o resultado sera uma luz na cor desejada.

IT1. Preparando o altar

Cubra o altar com um pano na cor do planeta. Coloque o triangulo com uma
vela em cada um de seus lados. Incenso deve ser colocado no lado direito e
esquerdo do triangulo.

Coloque o disco planetario dentro do triangulo e sobre ele o selo do Espirito
Olimpico. Obs: no Arbatel de Magia a palavra “caractere” é usada para se
referir aos selos.

O ritual
I. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.

Nota: algumas fontes dizem que vocé deve realizar o Ritual Maior do
Hexagrama como forma de invocar a energia planetaria. Eu ndo acho que isso
€ necessario porque o ritual que eu descrevo aqui € para ser realizado na hora
do planeta. O GRH foi criado pela Golden Dawn (1888) e magia planetaria é
muito mais antiga do que isso.

II. Acenda as velas e incenso.
I11. Trace um circulo.
I'V. Junte as maos e diga:

Em nome de [Nome de Deus da esfera], declaro este templo aberto e
pronto para receber a energia de [inserir o planeta].

V. Comece a evocagao:

O Grande [nome do espirito], Espirito Olimpico de [nome do planeta],
governando sob o nome de [nome do Deus da esfera] e em nome desse
mesmo Deus, eu te invoco. Compareca diante de mim agora e responda
todas as minhas perguntas. Venha sem demora, pacificamente e
visivelmente. Falo em nome de quem criou todas as coisas e para quem tu
és obediente. Venha [nome do espirito]; Eu te invoco.

Repita esta conjuracdo sete vezes e espere pelo espirito. Se ele ndo aparecer,



repita mais sete vezes. Lembre-se que vocé tem menos de uma hora para
terminar o ritual.

Se o espirito ndo poder vir pode ser que ele envie um dos milhares de
espiritos sob seu comando em seu lugar. Nao ha nenhum problema nisso. O
espirito vai entregar todos os seus pedidos ao mestre dele. Para ter certeza
sobre qual espirito esta presente, vocé deve pedir uma confirmacao através do
incenso ou chama da vela, tdo logo voceé note a presenca de alguém.

VI. Depois de terminado, agradeca ao espirito:

O Grande Espirito Olimpico [nome do espirito], agradeco-te por tua
presenca. Espero que tu possas cumprir tudo o que pedi de ti. Vd em paz e
retorne para de onde veio.

ou

Dou gracgas a ti, espirito sob o comando de [nome do espirito olimpico]
por tua presenca. Vd agora e entregue a minha mensagem ao seu mestre.

VII. Feche o templo:
Eu agora declaro este templo de [nome do planeta] fechado.
VIII. Faca a Cruz Cabalistica.

CRIANDO SELOS PLANETARIOS

Selos planetarios sdao selos criados com a ajuda dos chamados “Quadrados
Magicos” ou Kameas para representar algo que vocé deseja que aconteca em
sua vida. Em outras palavras, vocé utiliza a energia de um planeta e os
espiritos que o governam para materializar seu desejo sem que vocé tenha
que realizar uma evocagao.

Os Quadrados Magicos planetarios ou Kameas sao numeros dispostos
em um determinado formato representando as forcas dominantes de um
planeta, incluindo o proprio planeta. A soma de cada linha ira resultar em um
numero chamado constante magica. Vamos dar uma olhada no Quadrado de
Saturno.

Tabela 11. O quadrado de Saturno



3 5 7

8 1 6

Pode-se somar os numeros em qualquer direcdo e o resultado sera 15 em
todas elas. Exemplos: 4 +9+2=15;2+ 5+ 8 = 15.

Escolhendo o Planeta Correto

A primeira e mais importante coisa a se fazer é escolher a energia certa para
trabalhar. Se vocé quer dinheiro, vocé nao ira trabalhar com Vénus porque
este planeta ndao tem nada a ver com dinheiro. Escolher a energia errada pode
causar efeitos adversos. Vocé pode verificar as caracteristicas de cada planeta
no inicio deste capitulo.

Desenhando os Quadrados Magicos

Mais uma vez eu recomendo que vocé faca todos os procedimentos na hora
do planeta. Os quadrados devem ser desenhados em uma folha de papel em
branco depois de exorciza-la.
Criatura do papel, eu te exorcizo e te consagro. Agora tu estds purificada
e pronta para ser usada em meus trabalhos mdgicos.
Tabela 12. O quadrado de Jupiter

4 14 15 1
9 7 6 12
5 11 10 8
16 2 3 13

Tabela 13. O quadrado de Marte

11 24 7 20 3
4 12 25 8 16
17 5 13 21 9
10 18 1 14 22
23 -] 1s 2 15

Tabela 14. O quadrado do Sol



6 32 3 34 35 1
7 11 27 28 8 30
13 14 le 15 23 24
18 20 22 21 17 13
25 29 10 9 26 12
36 5 33 4 2 31

Tabela 15. O quadrado de Vénus

22 47 16 41 10 35 4

5 23 43 17 42 11 28
30 6 24 439 18 36 12
13 31 7 25 43 1s 37
38 14 32 1 26 44 20
21 35 8 33 2 27 45
46 15 40 S 34 3 28

Tabela 16. O quadrado de Merciirio

8 [58]59] 5 | a4 [62]63]| 1
43 [ 15 | 14 | 52 [ 53 | 11 | 10 | 56
41 | 23 | 22 |44 | 45 | 19 | 18 | 48
32 [ 34 |35 | 29 | 28 | 38 | 39 | 25
40 | 26 | 27 | 37 | 36 | 30 | 31 | 33
17 | 47 | 46 | 20 | 21 | 43 | 42 | 24
9 | 55|54 12|13 |51 |50/ 16
64 | 2 61 | 60 | 6 | 7 | 57

Tabela 17. O quadrado da Lua

377829 |70 21|62 13[54] 5
6 (3879 (3071|2263 14]a6

47 | 7 [ 39 |80 |31 [72|23]55]15
16 (48| 8 |40 |81 32|64 24]56
57 |17 |49 | 9 |41 | 73| 33|65 25
26 (58|18 |50 1 [42| 743466
67 |27 |59 |10 51| 2 |43 | 75 35
36 (68|19 | 60|11 |52]| 3 [4aa] 76
77 (28 |69 |20 61 [ 12|53 [ 4 [ 45




Formulando a Afirmacao de Intencao

Esta parte € crucial e vocé deve ter cuidado aqui. Ndo use palavras como “eu
quero”; em vez disso, vocé deve dizer “eu vou, é meu desejo ter, esta é a
minha vontade, eu sou”, etc. Eu prefiro “eu vou”. Exemplo: Eu vou ganhar
cinquenta mil dolares por més. Vocé tem que ter certeza sobre o que vocé
realmente quer. Nao ha espaco para duvidas aqui e vocé nunca deve usar
palavras negativas. Em vez de dizer “Eu nao quero ser mais doente”, voce diz
“eu vou ser curado.”

Removendo Vogais e Letras Repetidas

Para tornar o processo mais facil vocé deve remover todas as vogais e letras
repetidas da sua frase de afirmacdo de intencdo. Vocé ndo precisa se
preocupar, porque a sua inten¢ao ja foi criada e o universo sabe o que esta
sequéncia de letras significa.

Exemplo: EU VOU GANHAR CINQUENTA MIL DOLARES POR MES se
tornara VGNHRCQTMLDSP.

Convertendo as Letras em Numeros

Este processo é chamado Gematria. Existem muitos métodos que podem ser
encontrados na internet, como Hebraico, Latim, Crowley, Golden Dawn
Hebraico, etc., mas s6 vamos precisar da Gematria Agripa, que é o método

mais preciso que temos disponivel.
Tabela 18. A Gematria de Agrippa

A B C D E F G H |

1 2 3 4 5 6 7 g 9

K L M N 0 P a R 5
10 20 30 40 50 60 70 80 90
T u X Y z J v Hi W
100 | 200 | 300 | 400 | 500 600 | 700 | 800 | 800
Note-se que Hi € uma letra obsoleta.

Reduzindo os Numeros

Os quadrados tém uma quantidade limitada de numeros. Se vocé tem VZS
em sua declaracdo de intencdo que corresponde a 700-500-90 de acordo com
o sistema de Agripa e vocé estiver usando o quadrado do Sol por exemplo,
voce tem que cortar zeros até que eles se encaixem. 700-500-90 se tornaria 7-
5-9.



Como vocé sabe qual o ultimo numero de cada quadrado planetario?
Basta multiplicar as linhas horizontais pelas verticais. Exemplo: Sol = 6x6 =
36. Assim, com o Sol vocé s6 pode usar nimeros até 36.

Criacao do Selo

Agora voce so precisa ligar os nimeros no quadrado adequado respeitando a
ordem da sequéncia. Se o primeiro numero € 5, entao vocé deve comegar por
5. Faca um circulo no primeiro numero indicando o ponto de partida e uma
linha perpendicular no ultimo indicando o fim do desenho. Se a sua sequéncia
tem numeros consecutivos, desenhe uma espécie de gancho indicando que a
linha esta passando duas vezes através desse numero.

'Q 32 F\ 34 35 1
7 11 \z7 28 B 30
ix 1 ﬁ( 15 23 24
18 0 2 21 17 13
255 | 29 ) @ % | 1
36 5 33 ) 2 31

Figura 38. Desenhando um selo planetario

Numa folha de papel em branco, desenhe dois triangulos um dentro do
outro e desenhe o selo no interior do triangulo menor como mostrado na
figura abaixo.
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Figura 39. Finalizando um selo planetario

Os espacos entre os dois triangulos e o selo devem ser coloridos na cor
do planeta. No lado esquerdo do anel externo, escreva o nome de Deus da
esfera e a direita 0 nome do arcanjo da esfera. Na parte inferior do triangulo
menor, escreva 0 nome do arcanjo do planeta; no lado esquerdo escreva o



nome da inteligéncia e a direita 0 nome do espirito do planeta.

Consagrando o Selo

Este é um passo muito importante que ndao pode ser evitado. Vocé deve
consagra-lo na hora do planeta, mas isso ndo precisa acontecer na mesma
hora que ele foi desenhado, porque eu duvido que vocé teria tempo pra isso.
Por exemplo, vocé pode fazé-lo na parte da manha e consagra-lo a noite.

Coisas que vocé vai precisar
Vela branca.

Incenso (de qualquer tipo).
Recipiente com agua.

Sal, terra ou areia.

Arranjos do templo

I. Prepare um altar no centro da area que vocé esta trabalhando. E um altar
simples. Vocé pode usar uma caixa, uma mini mesa ou qualquer coisa onde
se possa colocar os itens sobre ela. Deve haver espaco para que vocé possa
andar em torno do altar.

I1. Coloque o incenso no chdo ao leste, a vela no sul, o recipiente com agua
no oeste e o sal (solo ou areia) no norte.

O ritual
I. Coloque o selo no altar.

I1. Realize um Ritual de Banimento do Pentagrama.

II1. Faca a invocacdo dos quatro elementos (ver apéndice).

IV. Va para o leste, virado para o leste e diga:

A intengdo deste trabalho é consagrar um selo de [nome do planeta] para
[dizer a inten¢do do selo]. Assim seja!

V. Va para o oeste do altar, virado para o leste. Aponte sua varinha para o
selo. Se voceé nao tem uma varinha, use o dedo indicador direito. Diga:

O Tu que és [Nome de Deus da esfera], Deus Todo-Poderoso de [nome da
esfera], abengoe este selo e permita que o que ele representa se manifeste



na minha vida.

O Tu que és [Nome do arcanjo da esfera], arcanjo forte e poderoso de
[nome da esfera], abencoe este selo e faca com o que ele representa se
manifeste na minha vida.

O Tu que és [Nome do arcanjo do planeta], arcanjo forte e poderoso de
[nome do planeta], abengoe este selo e faca com o que ele representa se
manifeste na minha vida.

O Tu que és [Nome da inteligéncia do planeta], inteligéncia forte e
poderosa de [nome do planeta], abengoe este selo e faga com o que ele
representa se manifeste na minha vida.

O Tu que és [Nome do espirito do planeta], espirito forte e poderoso de
[nome do planeta], abengoe este selo e faca com o que ele representa se
manifeste na minha vida.

Em nome de [Nome de Deus da esfera], por meio do trabalho daqueles
que governam o planeta [nome do planeta], cujos nomes estdo escritos
sobre este selo, [diga o que vocé quer que aconteca, a intencdo]. Assim
seja! Amém.

Observe que com Deus usamos o verbo permitir em vez de fazer. Isto é
porque uma vez que temos a permissao de um dos nomes divinos, tudo se
torna mais facil.

VI. Leve o selo para o leste, acenda o incenso e diga:
Que os poderes do ar consagrem este selo.
VII. Passe o selo através da fumaca do incenso.

Faca o mesmo com o fogo (sul), agua (oeste), e terra (norte). Vocé nao
precisa e ndo deve deixar que o selo toque a chama. Além disso, use apenas
uma pequena gota de agua através do seu dedo no canto do selo.

VIII. Volte para o leste; levante as maos e diga:

Dou gracas a Ti, O Senhor do Universo, por permitir esse trabalho
acontecer neste dia.

IX. Desenhe um Pentagrama de Banimento do Ar no leste, do Fogo no sul, da
Agua no oeste e da Terra no norte (ver apéndice).

X. Faca a Cruz Cabalistica para terminar o ritual.



CAPITULO 10

Autoprotecao

Nao importa se vocé ocasionalmente lanca um feitico ou se é um bruxo ou
mago ativo, vocé precisa se proteger de alguma maneira. As ameacas podem
vir de qualquer lugar, incluindo alguém préximo a vocé ou entidades com
quem vocé trabalha. Geralmente, se seguir as regras basicas para trabalhar
com os espiritos que neste livro foram apresentadas, eles ndo vao lhe causar
nenhum dano e o pior que pode acontecer ¢é eles se recusarem a trabalhar com
vocé. Quando se trata de pessoas, vocé ndao pode controlar suas acoes; nao €
possivel impedir que alguém o amaldicoe ou lhe envie um feitico de magia
negra. Mas o que vocé pode e deve fazer é preparar a sua aura para ser capaz
de bloquear estas energias indesejadas. Quando estamos preparados para
alguma coisa, ndo somos pegos de surpresa.

Neste capitulo vamos aprender as melhores técnicas de protecao contra
os perigos do mundo oculto. Se vocé seguir as dicas dadas aqui, pode ter
certeza que nada de ruim enviado através do mundo espiritual vai chegar até
VOCe.

EQUILIBRANDO SUA ENERGIA

Vocé ja ouviu a frase “Alguém esta em desequilibrio”? Por exemplo, vocé
pode estar desequilibrado em um 6nibus caso vocé nao esteja segurando as
barras de suporte ou quando vocé esta bébado e ndao consegue andar
corretamente. Estes sdo exemplos fisicos, mas o principio é o mesmo com a
nossa aura. Quando seu campo de energia esta operando em uma unica
direcdo, recebendo ou perdendo, ele esta desequilibrado. Quando seu campo
de energia esta fraco, ele também esta desequilibrado, uma vez que ele nao
esta recebendo a quantidade de energia necessaria para manter as coisas
funcionando bem na sua vida. Estas mudancas sdo tdo significativas que um
médium ou alguém com a sensibilidade bastante aflorada pode notar que ha
algo errado com sua aura apenas por olhar para voce.

As consequéncias de uma energia desequilibrada sao muitas e sua vida



pode se transformar em uma confusdao completa. Vocé pode tornar-se doente,
perder o seu emprego, ter um momento dificil em seu relacionamento, entrar
em depressao, etc. A maioria das pessoas nem percebem que pode haver algo
de errado com elas, porque elas estdo acostumadas a essa situacdo uma vez
que este processo de enfraquecimento da aura tende a ser lento e ocorre
gradualmente. Entdo, muitos encaram isso apenas como uma ma fase em vez
de identificar e reparar a fonte do problema.

Banimento e Invocacao

Em muitos feiticos neste livro vocé é instruido a realizar o Ritual de
Banimento do Pentagrama antes e/ou depois de algum procedimento. Quando
usado antes de cerimOnias magicas é util para sintonizar o mago com as
forcas superiores do universo, trazendo a Arvore da Vida para dentro da aura.
Crowley, por meio de seus muitos livros, fez algumas citacoes sobre este
ritual. A seguir ele explica exatamente como isso funciona:

“O uso habitual do Ritual Menor do Pentagrama (digamos, trés vezes por
dia) durante meses e anos e assungdo constante da Forma-Deus de
Harpocrates (Ver Equinox, I, II e Liber 333, cap. XXV para ambos ) deve
fazer o "circulo real", ou seja, a aura do mago, impenetravel.

"

Esta aura deve ser resistente, radiante, iridescente, brilhante, reluzente.
Uma bolha de sabdo de aco de barbear, fluindo com luz de dentro" é
minha primeira tentativa de descricdo; e ndo € ruim, apesar de suas
incongruéncias: P.”

O BRP também pode limpar seu ambiente energético de energias
caoticas. O problema comeca quando voceé o utiliza diariamente sem qualquer
tipo de invocacdo. Vocé estd de fato banindo as coisas de sua vida e ndo
recebendo nada no lugar. Entdo para evitar isso, vocé primeiro precisa fazer
uma invocacao e banir doze ou mais horas mais tarde, ou banir primeiro e
invocar imediatamente.

Pratica sugerida

Na parte da manha: invocar os quatro elementos. Instrucdes sobre como fazer
isso podem ser encontrados no apéndice.

A noite: banir os quatro elementos (ver apéndice).

Executar este exercicio trés vezes por semana se tudo esta em ordem em sua



vida e vocé apenas quer manter tudo dessa maneira, ou diariamente se a sua
vida esta atualmente em uma zona negativa e nada esta funcionando como
deveria.

Construcao de Um Escudo Em Torno da Aura

Ao trabalhar com magia, uma das primeiras coisas que vocé aprende € a
necessidade de desenvolver uma técnica de visualizacao forte e eficiente.
Uma variedade de exercicios e rituais exigem que o mago realmente veja o
que ele esta fazendo. Quando vocé desenha um pentagrama no ar, vocé deve
claramente vé-lo ali; mesmo se vocé se virar de costas, vocé sabe que ha um
pentagrama bem atras de vocé. Isso € necessario, porque nossa mente tem o
poder de manifestar coisas no mundo fisico e astral. E claro que é muito mais
complicado fazer isso no plano fisico, pois estamos sob as leis da fisica, mas
no nivel astral é muito mais facil, pois 14 ndo ha limitacoes. Neste exercicio
vamos usar a nossa mente para criar um escudo em torno de nossa aura,
trabalhando com algumas cores principais.

Cartoes coloridos

Prepare alguns cartdes de papel em cor dourado, vermelho escuro e violeta.
Alternativamente, vocé pode usar imagens no seu smartphone, tablet ou
computador em vez de papel.

Dourado: esta cor vai atrair a protecao divina para voce.

Vermelho-escuro: vocé sera uma pessoa mais forte sempre pronta para
enfrentar qualquer situacao dificil.

Violeta: esta cor deve ser visualizada em chamas. Ele vai limpar a sua aura de
toda a negatividade em todos os niveis existentes.

Como fazer
I. Use cada cor em um dia diferente. Primeiro dia, dourado; segundo dia,
vermelho-escuro; e terceiro, violeta.

II. Escolha um lugar calmo onde vocé possa relaxar profundamente. Sente-se
em uma posicao confortavel.

III. Segure na frente de seus olhos a cor alvo. Olhe para ela por cinco
minutos. Em seguida coloque o cartdao de papel ou dispositivo de lado, relaxe
o corpo e feche os olhos.

IV. Visualize-se no centro de um lugar vazio. Este lugar esta pintado na cor



que vocé esta trabalhando. A cor na forma de luz abstrata comeca a surgir de
todas as direcOes e vém diretamente para o seu corpo. Esta luz colorida esta
agora em torno de todo o seu corpo.

V. Imagine como se estivesse carregando suas baterias com esta luz. Sinta a
energia fluindo através de voce.

VI. Continue fazendo este exercicio por dez minutos. Depois abra os olhos e
0 exercicio esta completo.

Nao se esqueca que quando se trabalha com a cor violeta vocé deve visualiza-
la como chamas e ndo como luz.

AMULETOS

Amuletos sdao objetos de protecdo com nomes e simbolos gravados nele,
representando as forcas em que este objeto esta conectado para oferecer
protecdo para aqueles que o usam. Um dos mais famosos amuletos sdo os
selos de Salomdo também chamados pentaculos. Eu as vezes utilizo o Quarto
Pentaculo da Lua para me proteger contra feiticarias malignas.

Eu restaurei todos os trés amuletos apresentados aqui para lhe
proporcionar uma melhor qualidade, porque os manuscritos onde eles se
encontram tem mais de 500 anos de idade.

Instrucoes Para Todos os Amuletos Planetarios

I. Desenho, copia e consagracao devem ser feitos na hora do planeta.

II. Idealmente, vocé deve desenhar um amuleto em uma folha de papel em
branco com a cor do planeta, mas vocé pode copia-lo usando uma maquina
Xerox ou imprimir também.

ITI. Todos os amuletos devem ser consagrados aos quatro elementos antes
que vocCé possa usa-lo.

O Terceiro Pentaculo de Jupiter

Este vai defender e protegé-lo contra todos os tipos de espiritos,
especialmente 0s que vocé evocar.



Figura 40. O Terceiro Pentaculo de Jupiter
O Sexto Pentaculo de Jupiter

Este protege contra todos os perigosos terrestres. Para efetivamente usa-lo,
voce deve segura-lo em suas maos durante a leitura do Salmo 22: 16-17.

Figura 41. O Sexto Pentaculo de Japiter

O Quarto Pentaculo da Lua

Este protege contra todas as feiticarias do mal e de todas as lesdes da alma ou



corpo.

Figura 42. O Quarto Pentaculo da Lua



CAPITULO 11

Criando Seus Proprios Rituais e Feiticos

Todo o conteuido deste livro até este presente capitulo, serviu ndo apenas para
eventualmente vocé aplica-lo em sua vida, mas também como uma forma de
aprendizado das artes magicas. Se vocé fez a leitura cuidadosa de todos os
topicos anteriores, vocé ja tem a completa nocdo de como é o funcionamento
de um feitico e como proceder na execucdo deles. Meu objetivo com este
trabalho ndo é de s6 lhe fornecer a receita do bolo; eu desejo que vocé seja
capaz de criar as suas proprias receitas, pois qualquer bruxo esta apto a
reproduzir os passos descritos em um livro de magia, mas os melhores vao
além e criam os seus proprios passos.

A construcdao de um feitico se resume em trés partes que sao: objetivo,
energia e estrutura. O primeiro passo é decidir para qual finalidade estamos
criando um feitico, podendo ser qualquer coisa desde que possivel de se
tornar realidade. Por exemplo, ndo adianta vocé tentar usar magia para criar
asas e sair voando por ai, porque isso jamais se manifestara no plano fisico. O
segundo passo é a definicdo de qual sera a fonte de energia usada para
viabilizar o feitico. Essa energia pode vir do préprio mago/bruxo através do
sémen ou sangue, pode-se recorrer a entidades superiores e até mesmo as
inferiores, além do uso da forca da natureza e universo como um todo. O
mais pratico e mais comum é que se trabalhe com algum espirito que tenha as
habilidades necessarias. O ultimo passo é a montagem do ritual que vai
envolver o arranjo do templo, os itens adequados como velas e incensos,
além de outros rituais que sao utilizados para potencializar o trabalho.

Vamos ver agora um passo a passo detalhado do processo introduzido
acima.

PASSO A PASSO
Objetivo

Amor, dinheiro, beleza, saude, sexo, manipulacdo, sorte, sucesso profissional,



ajuda com os estudos, afastar um inimigo, limpeza espiritual, quebra de
magia negra, divinacao, sonhos, viagem astral, etc. As op¢Oes sao muitas e
nao se restringem as estas listadas aqui.

Energia

Aqui vale uma analise do que se deseja manifestar, da complexidade e das
opcoes disponiveis. Darei algumas dicas baseadas em minhas proprias
experiéncias, mas vocé nao precisa se prender somente a elas. Vocé pode e
deve tentar outras alternativas se assim desejar.

Para objetivos dificeis

Se 0 que vocé espera alcancar é algo complexo que encontrara muitas
barreiras para se tornar uma realidade, por exemplo, fazer alguém que nao te
ama passar a te amar, busque sempre a ajuda de uma entidade superior. Por
entidade superior entende-se um espirito mais evoluido, ndao necessariamente
um espirito “bom”. Existem demonios que sdao superiores dado ao seu nivel
de importancia no plano astral, exemplos: Asmoday, Azazel, Aim.

Nessa categoria de entidade superior, incluimos ainda os deuses (gregos,
nordicos, egipcios etc.), arcanjos e anjos planetarios e o0s espiritos
Olimpicos.

Para objetivos menos complexos

Para problemas que teoricamente possam ser resolvidos mais facilmente, as
entidades superiores também podem ser utilizadas, inclusive eu so recorro a
elas independentemente da situacdo. Porém, espiritos menores podem dar
conta do recado, tais como os elementares do ar, fogo, agua, e terra; espiritos
familiares, anjos e demonios de menor importancia.

Ao se trabalhar com espiritos inferiores, tenha a certeza de passar todas
as instrucoes necessarias, porque eles ndo tem muita capacidade de
interpretar o que se pede deles. O que vocé pedir é o que eles vao fazer.

Sua propria energia através do sangue e sémen também pode ser
utilizada. Porém, eu recomendo que vocé a utilize somente como forma de
ajudar a entidade com quem vocé esteja trabalhando, dando a ela mais forca
para executar sua tarefa. Alguns espiritos inclusive pedem que durante o
ritual uma gota de sangue seja derramada. Quando isso acontece, o objetivo
deles ndo é o de te prejudicar, mas tdo somente melhorar a eficiéncia do
trabalho.



As habilidades dos espiritos

Todos os espiritos possuem uma area especifica onde eles podem atuar. A
maioria ndo ira aceitar colaborar com aquilo que ndo seja da natureza deles.
Deuses e reis sao espiritos que podem fazer de tudo, mas até eles possuem
alguma especialidade na qual preferem trabalhar. Para feiticos de amor, por
exemplo, procure Afrodite, Freya, Isis, Frigga, Lilith e outros com essa
caracteristica. Dinheiro e prosperidade: Bethor, Seere, Bune, Fulla, Demeter,
etc.

Estrutura

I. Pesquise tudo sobre a entidade que vocé escolheu e descubra qual as cores
da vela, incenso, planeta, se tem algum dia ou hora mais adequada para
chama-la, etc.

I1. Crie uma abertura para o ritual que envolva a preparacao do templo, altar,
consagracao de objetos, banimento, meditacao, etc.

III. Escreva pelo menos duas conjuracdes: uma de invocacdo ao espirito e
outra que dara as instrucoes do que esta sendo solicitado.

I'V. Faca uma lista de possiveis oferendas que pode englobar comida, objetos,
agradecimento em publico, etc. Eu sempre recomendo ofertar ao espirito a
divulgacdo do nome dele em forma de agradecimento em posts na internet,
cartazes, etc., porque isso é mais util a ele do que coisas fisicas. Porém vale
ressaltar, que independentemente do que seja ofertado, o espirito sempre
pode recusar a oferta e solicitar algo a mais ou diferente.

V. Crie a parte final do ritual como agradecimento, instrucoes do que fazer
com a oferenda, banimento, etc.

Exemplo de estrutura bdsica de um feitico
L. Purificacdo do corpo e alma através de jejum de carne e/ou
sexo0, banho, roupas limpas (de preferéncia branca) etc.

II. Preparacao do templo: limpeza fisica e espiritual (banimento),
montagem do altar com velas e incensos, consagracao de objetos.

1. Declarar aberto o templo, acender velas e incenso, tracar um
circulo magico.

IV. Conjuracgao preliminar ao espirito.



V. Apresentacao das oferendas e instrucoes.

VL Agradecimentos finais e banimento.



CAPITULO 12

Perguntas Comuns e Solucoes

Por que meu feitico nao funcionou?

Bem, pode ser por muitas razoes. Vocé pode ndo ter o lancado de maneira
correta ou talvez ndo tenha fornecido a quantidade suficiente de energia para
que ele funcione. Vocé também deve considerar que algo em sua vida esta
bloqueando suas acoes, incluindo problemas de vidas passadas. Tente usar a
Chama Violeta em sua aura para se livrar de todo o carma que vocé possa ter
adquirido nesta vida e nas anteriores.

Quanto tempo leva para um feitico comecar a agir?

Imediatamente ap6s ter sido lancado, mas ha uma diferenca entre quando um
feitico comeca a trabalhar e quando vocé vé os efeitos. Dependendo do
problema que vocé esta tentando resolver, pode demorar um meés para que
qualquer diferenca seja notada.

Depois de evocar um espirito, eu sinto que minha vida esta
ficando pior. Como posso consertar isso?

Se vocé pedir a um espirito ajuda de forma geral, como “Eu quero ser feliz”,
isso ira baguncar a sua vida. Isso acontece, porque o que vocé acha que é o
melhor para vocé é diferente do que uma entidade pensa que é. Entdo, sempre
peca coisas especificas. Para se livrar da influéncia dos espiritos, use um dos
rituais de banimento neste livro, especialmente o Ritual de Banimento do
Pentagrama e queime os selos de todos os espiritos que vocé tenha mantido
contato ultimamente.

Vou receber as consequéncias de um feitico de magia negra
ainda nesta vida?

Quem sabe? E completamente possivel. Se vocé esta preocupado com isso,



nao pratique magia negra, ou pelo menos, nao tente fazer algo que seja
realmente ruim para alguém.

Os espiritos podem me machucar fisicamente?

Em tese € possivel, porém, os que estdo descritos neste livro, certamente nao
irdo. Na verdade, isso ndo é comum de forma alguma. Vocé pode notar
diferencas negativas em sua vida como ja foi explicado, mas isso é o0 maximo
que pode acontecer.

Alguns rituais neste livro utilizam nomes de Deus, eu realmente
preciso deles?

Esses nomes sdao a manifestacdo das maiores forcas do universo. Se temos
espiritos que vao desde de almas humanas até reis poderosos, uma forca
superior esta acima de todos eles. Esta € a l6gica. Muitos desses espiritos sao
obedientes a esses nomes, entao sim, vocé precisa usa-los.

O que posso fazer se um espirito se recusar a me ajudar?

O espirito te disse isso claramente? Se sim, vocé deve abandona-lo e seguir
em frente. Mas se vocé acha que um espirito ndo te ajudou porque seu feitico
nao funcionou, vocé tem que considerar que ele talvez ndo possa fazer nada
por vocé. Neste caso, tente um espirito diferente.

Eu fiz uma evocacao, mas nao escutei, senti ou vi nada. Sera
que o espirito me ouviu?

O fato de ndo ter acontecido nada nao significa que o espirito ndo estava
prestando atencdao em vocé. Vocé simplesmente nao esta pronto ou tem pouca
ou nao tem nenhuma sensibilidade. Isso é muito comum e vocé nao esta
sozinho. No apéndice, eu detalho duas formas de desenvolver sua capacidade
sensivel existente ou tentar adquirir um pequeno nivel de sensibilidade.

Posso substituir as velas e incensos sugeridos pelos que eu
tenho em minha casa?

Se vocé quiser usar velas brancas, esta tudo certo. A cor branca é neutra e



pode ser usada com qualquer espirito. O que vocé nao deve fazer, é substituir
uma vela vermelha por uma amarela por exemplo. Em relacdao aos incensos,
se vocé ndo pode usar os corretos, ¢ melhor ndo usar nenhum. A excecdo é
quando vocé esta tentando evocar uma entidade que vocé ainda ndo tem
muitas informacdes. Neste caso, vocé pode usar qualquer incenso, mas
eventualmente, o espirito vai dizer se ele gosta ou nao.



Apeéndice



INVOCAR E BANIR OS QUATRO ELEMENTOS

A Cruz Cabalistica

I. Va para o leste, de frente para o leste. Se posicione de pé com o0s pés juntos
e bracos junto ao corpo. Imagine que uma esfera de luz branca e brilhante
esta descendo bem longe acima de sua cabeca. Agora essa mesma esfera tem
o tamanho de um prato e esta logo acima de sua cabeca.

II. Com um punhal, varinha ou o dedo indicador direito, toque na testa e vibre
ATAH;

ITI. Agora toque o sexo e vibre MALKUTH. Neste momento, imagine uma
fracdo da luz acima de sua cabeca descendo para os pés e se expandindo para
0 mesmo tamanho de um prato;

IV. Toque no ombro direito e vibre VE-GEBURAH. Imagine que uma outra
esfera de luz aparece ao lado do seu ombro direito.

V. Toque no ombro esquerdo e vibre VE-GEDULAH. Imagine que uma
outra esfera de luz aparece ao lado do seu ombro esquerdo.

VI. Coloque as mdos na frente do seu peito e vibre LE-OLAHM. Agora
imagine claramente as quatro esferas de luz formando uma cruz e esta cruz
entrar através de seu corpo, enchendo-o de pura luz.

VII. Ainda com as méos juntas vibre AMEM.

Desenhando os pentagramas

Aqui voce deve escolher se deseja banir ou invocar os quatro elementos. A
unica diferenca esta nos pentagramas desenhados nesta etapa. O quadro
seguinte lhe fornece tanto a versao de banimento quanto invocacao.



INVOCANDO BANINDO

AR

FOGO

AGUA

TERRA

X R XE
REXEEXE

Figura 43. Pentagramas de invocacao e banimento

I. No leste, virado para o leste, desenhe no ar a versao apropriada do
Pentagrama do Ar e traga a ponta do seu dedo para o centro. Vibre o nome
YHVH.

II. Sem mover o dedo em qualquer outra direcdo, comece a tragar um circulo
enquanto vocé se move para o sul. No sul, trace a versao apropriada do
Pentagrama do Fogo. Traga o seu dedo para o centro e vibre ADNI.

III. Continue o semicirculo para o oeste e trace o Pentagrama da Agua
trazendo o dedo para o centro. Vibre AHIH.

IV. Repita 0 mesmo processo para o norte com o Pentagrama da Terra. Vibre
o nome AGLA ATAH GIBOR LE-OLAHM.

V. Agora complete o circulo trazendo o dedo para o centro do pentagrama
que vocé desenhou no leste.

VI. No leste, fique em posicdao de cruz (pés juntos e bracos estendidos) e
diga:

Diante de mim, o grande Arcanjo Rafael (vibre)

Atras de mim, o grande Arcanjo Gabriel (vibre)

Na minha direita, o grande arcanjo Miguel (vibre)

Na minha esquerda, o grande arcanjo Auriel (vibre)
VII. Agora diga:

Ao meu redor flamejam os pentagramas.

Imagine um circulo e os pentagramas em chamas de luz branca.

E na coluna do meio brilha a estrela de seis pontas.



Imagine dois hexagramas brilhantes, um embaixo e um acima de voce,
formando uma grade de luz em torno de seu corpo.

VIII. Repita a Cruz Cabalistica e o ritual esta completo.

DESENVOLVENDO SUA SENSIBILIDADE

Estas técnicas vdo funcionar melhor se vocé ja tem as habilidades
necessarias, mas elas nao estdo totalmente desenvolvidas. Do contrario, vocé
pode conseguir algum nivel de sensibilidade, mas vocé vai ter que trabalhar
mais duro de forma diaria.

Exercicio 1

[. Acesse a internet e baixe qualquer musica de meditacdo Xamanica.
Transfira para seu smartphone ou qualquer outro dispositivo onde vocé pode
conectar fones de ouvido.

II. Pegue trés moedas iguais e as marque com qualquer caneta hidrografica
para diferencia-las. Por exemplo, escreva A, B, C. Vocé também pode usar
cartas de jogo de naipes diferentes, cartdes de crédito, etc. O objetivo aqui é
usar objetos com as mesmas dimensdes, mas com algo diferente em cada um
deles.

III. Va para um lugar tranquilo e coloque trés almofadas na frente de onde
VOCE vai se sentar.

IV. Pegue os trés objetos em sua mao, feche os olhos e os misture. Ainda
com os olhos fechados, coloque cada objeto debaixo de uma almofada
diferente.

V. Sente-se em uma posicao confortavel, coloque os fones de ouvido e toque
musica Xamanica.

V1. Feche os olhos e relaxe. Pense em um dos objetos na frente de vocé. Va
através da sua mente em cada uma das almofadas e tente localiza-lo. Nao
tenha pressa.

VII. Quando estiver pronto, abra os olhos e verifique se vocé esta certo.

Pratique este exercicio diariamente até que acerte onde os trés objetos estao.
Entdo vocé pode comecar a trabalhar com mais objetos até que esteja pronto



para localiza-los sem a ajuda de musica Xamanica.
Exercicio 2

Este é chamado de Ritual do Pilar do Meio e ajuda a construir a Arvore da
Vida dentro da aura.
I. Faca a Cruz Cabalistica.

I1. Fique de frente para o oeste, pés juntos, bracos junto ao corpo e as palmas
da mdo voltadas para a frente. A sua direita est o Pilar Negro da Severidade.
A sua esquerda estd a Pilar Branco da Misericérdia. Vocé estd no meio
representando o Pilar do Equilibrio.

ITII. Uma luz branca incrivelmente brilhante, a Luz do eu-infinito se origina
muito acima de sua cabeca, vindo da Coroa.

IV. A luz desce para o topo da sua testa formando uma esfera do tamanho de
sua cabeca. Vibre fortemente o nome: AHIH (pronuncia-se "E-RRE-IE").

V. Permita que a luz desca para a regido da garganta e vibre fortemente o
nome: YHVH ALHIM (“Y-RRO-VA E-LO-RRIM").

VI. Agora permita que a luz desca para o centro, logo abaixo do peito e vibre
o nome: YHVH ALOAH ve-DAATH (“Y-RRO-VA E-LO-RRA VE DA-
AT").

VII. Deixe a luz descer mais um pouco, para 0 seu sexo e vibre o nome:
SHADDAI AL CHAI (“SHA-DAI EI RRAT").

VIII. Agora a luz desce para regido dos pés. A esfera de luz toca o chdo e se
expande. Vibre fortemente o nome: ADNI HARTZ (“A-DO-NAI RRA-A-
RETZ").

IX. Agora permita que a esfera de luz suba novamente para o centro, logo
abaixo do peito. Visualize ela circulando através de seu corpo da esquerda
para a direita. Continue fazendo isso por trés minutos, pelo menos.
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